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RESUMEN

Al aprender la lengua japonesa se hace necesario tener un conocimiento eficiente de los
caracteres de origen chino o kanjis basicos, ya que son esenciales para lograr un buen
nivel de comprension de lectura y su buen manejo se relaciona directamente con la
proficiencia en esta lengua. Los estudiantes extranjeros adultos se enfrentan a aprender
la misma cantidad de kanjis que un japonés aprende durante la basica primaria, pero en
un lapso mucho menor. Los materiales virtuales disponibles para la ensefianza de kanjis
en un contexto como el colombiano son diccionarios o simples traducciones de
materiales dirigidos a estudiantes cuya lengua materna es diferente del espafiol. Por ello
se hace necesario el disefio de materiales para la ensefanza y el aprendizaje de los
kanjis por parte de los estudiantes colombianos e hispanoblantes, por extensién. Con
este fin se disefié un objeto virtual de aprendizaje. De esta forma se pueden estudiar
como interrelacionados por temas o funciones linglisticas. En el objeto virtual de
aprendizaje se presentan los kanjis de niumeros, los dias de la semana y los kanijis que
se utilizan para las fechas, y se realizan actividades para estudiar estos temas en

contexto.

Palabras claves: Kanji, Ensefianza de Kanji, Japonés, Escritura, Materiales de

Ensefianza, Objeto Virtual de Aprendizaje.



ABSTRACT

When learning the Japanese language, it is necessary to have efficient knowledge of
Chinese-origin characters or kanji since they are essential to have a good level of reading
comprehension and it is directly linked to language proficiency. Adult foreign students
have to learn the same number of kanji that native Japanese learn through elementary
school in a much shorter time-lapse. The teaching of kanji in the Colombian context is
lacking in relatability for the student because the available virtual materials are either
dictionaries or mere translations of materials directed to students whose mother tongue
is different from Spanish. Thus, the design of more relatable materials for teaching kanji
to Colombian, and therefore, Spanish-speaking students becomes necessary. To do so,
the design of a Virtual Learning Object was proposed. In this Virtual Learning Object,
students will be able to study the kaniji as interrelated by topics or linguistic functions. In
this instance, the kanji for numbers, the kaniji for dates and days of the week are presented
and then students carry out activities of these topics in context.

Keywords: Kanji, Kanji Teaching, Japanese, Writing, Teaching Materials, Virtual

Learning Object.



CAPITULO 1

1.1. PROBLEMA

1.1.1. El inglés como Lingua Franca

Figura 1. Usuarios de internet segun su lengua nativa

Others - 17%
English - 27%
Korean - 2%
Russian - 3%
French - 3%

Arabic - 3%
German - 4%
Portuguese - 4%

Japanese - 5%
Chinese - 25%

Spanish - 8%

Fuente: https://en.wikipedia.org/wiki/Global_Internet_usage. Estadistica de World Wide
Web Technology Surveys

Las comunicaciones y las tecnologias de la informacion en el siglo XXI, sin duda alguna,
se han encontrado mediadas por la lengua inglesa. Las interacciones por internet en
lengua inglesa corresponden a mas del 54 % de los sitios web y mas de 27 % de los
usuarios, segun el portal www.internetworldstats.com y w3techs.com, segun sus
respectivas publicaciones.
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Por lo tanto, su aprendizaje es esencial en el desarrollo de ciudadania global y
responsabilidad social ya que el manejo de una segunda lengua es esencial para el
desarrollo de la conciencia cultural y es claro dentro de las politicas linguisticas de
muchos paises, que esta segunda lengua debe ser el inglés, ya que también contribuye

al desarrollo de las habilidades de alfabetizacion en TIC.

En palabras de Vardén (2014, p. 218) las lenguas locales de diversos paises del mundo
han sido desafiadas por el fenédmeno de la globalizacion. La tendencia mundial hacia un
bilinglismo marcado por el uso de la lengua inglesa y las lenguas locales ha
transformado, no solo las politicas publicas alrededor de temas educativos, sino también
las dinamicas comunicativas de los individuos alrededor del mundo. En paises
tercermundistas, la preocupacién se ha centrado en ajustar los objetivos sobre politicas
publicas en educacién a las dinamicas de los nuevos tiempos. Entre las politicas mas
evidentes, se encuentran aquellas relacionadas con la ensefianza de las lenguas en los
contextos escolares de manera obligatoria e intensiva, de tal forma que las nuevas
generaciones se encuentren preparadas y se cuente con comunidades mas competitivas
para enfrentar las demandas que surgen con el fenédmeno de la globalizacién que obligan
a una inevitable comunicacion intercultural. En este contexto, las lenguas se comprenden
como productos comerciales, pues una de las responsabilidades otorgadas a la escuela
contemporanea es producir hablantes bilinglies competitivos para enfrentar los desafios

de una sociedad marcada por la incertidumbre y la movilizacion laboral.

No obstante, Canagarajah (1999, p. 57), al igual que otros autores de paises
poscoloniales, reconoce que la lengua inglesa cuenta con un trasegar historico de
imposicién colonial debido a condiciones econdémicas y politicas en la mayoria de los
paises periféricos en donde las lenguas nativas de tales paises se han puesto en franca
competencia con el inglés. De esta manera, explica Canagaragah, el inglés aun se
encuentra profundamente involucrado en la busqueda del dominio lingiistico en muchas
regiones del mundo. Si se le considera a esta realidad en relacién con la ensefianza de
lenguas diferentes, como el japonés en este caso, resulta importante preguntarse por

gué otras lenguas del mundo, provenientes de paises que también se consideran
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superpotencias, no tienen una implicacion de ensefianza y aprendizaje tan fuerte como

el inglés.
Figura 2. Lenguas por cantidad de sitios web en internet

Others - 11%

Portuguese - 2%
Arabic - 3%
Japanese - 4%
French - 4%

Chinese - 4%

English - 5%

Spanish - 5%

German - 5%

Russian - 6%

Fuente: https://en.wikipedia.org/wiki/Global_Internet_usage. Estadistica de

www.internetworldstats.com

Aunque no es el objetivo del presente trabajo, también merece la pena preguntarse por
qgué el inglés ha alcanzado un nivel de posicionamiento global tan fuerte en contextos
escolares y no escolares. Para Ha (2008, p. 73), el éxito en el posicionamiento de la
ensefanza del inglés en el mundo esta relacionado con el hecho de que esta lengua ha
sido introducida ideolégicamente como una practica preferente con conocimientos
profundos que son superiores. En otras palabras, el inglés se ha presentado igualmente

al mundo como una lengua superior.

12



Sin embargo, una cosa es que el inglés sea la lingua franca de estas comunicaciones y
de las tecnologias de la informacion, y otra cosa muy diferente es que sea también una
lingua franca de los procesos de ensefianza-aprendizaje de otras lenguas. Esto no existe
en la ensefianza de lenguas extranjeras ya que los procesos de ensefianza-aprendizaje
de lenguas se realizan teniendo como base que el estudiante tiene una lengua materna
o L1 y que se propone estudiar una lengua objetivo o L2. Nunca se habla de tener una
L1 pero utilizar una L2 para llegar a estudiar una tercera lengua (L3) a menos que

explicitamente se esté realizando un proceso de multilingiismo.

En este sentido, Varén (2014, p. 241) expone que la problemética mayor subyace, no
obstante, en la ensefianza del inglés como lengua global, pues, a lo largo de
practicamente todo el siglo XX, la Linglistica Aplicada ha estado produciendo
metodologias que se aplican de manera supuestamente homogénea en todo el mundo,
de tal forma que lo que se globaliza y homogeneiza no es solo la lengua inglesa, sino
también las formas de ensefianza del inglés y de lenguas diferentes, al suponer que los
profesores de inglés en todo el mundo hacen lo mismo que los profesores de todas las

otras lenguas y usan un metalenguaje comun también.

Agrega Varon (2014, p. 219) que las condiciones actuales otorgan mayor responsabilidad
al profesor de lenguas acerca de su papel frente al status quo. Para los profesores de
lenguas alrededor del mundo, responder a la pregunta sobre las formas en las cuales las
discusiones acerca de la globalizacién toman lugar y se relacionan con sus creencias
generales se ha convertido en un verdadero desafio. El asunto no es tan sencillo, pues
los profesores de lenguas deben enfrentar un complejo problema que acarrea
consecuencias politicas, sociales y econdmicas desde una perspectiva pedagdgica. Otro
desafio relacionado tiene que ver con responder a la pregunta acerca del lugar de las
lenguas en los procesos de transformacion que se dan en escalas dispares alrededor del
mundo, pero que, al mismo tiempo, tienden a homogeneizar los lenguajes y a

universalizar la comunicacion humana, concibiéndola como un modelo a escala global.
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1.1.2. Interferencia del inglés en la ensefianza del japonés a hispanohablantes

Al estudiar la lengua japonesa en un pais como Colombia se presentan muchas
particularidades que no se observan al estudiar otras lenguas, especialmente las
europeas. En primer lugar, no es facil encontrar material bibliografico que contenga
explicaciones acerca del japonés en lengua espafiola. Por lo general, la lengua en la que
se presentan las explicaciones de la mayoria de los libros disponibles en nuestro pais es
el inglés. Este particular hecho resulta llamativo ya que se da a entender que para poder
estudiar japonés en nuestro pais hay que saber inglés, una lengua que no es la oficial de
Colombia y en la que mas de un posible estudiante de japonés tendria problemas. En
segundo lugar, el sistema de escritura japonesa presenta una unica combinacion de
sistemas silabicos e ideogréaficos. Cuando se estudia la escritura del japonés, luego de
lograr manejar a la perfeccion los sistemas silabicos, los cuales son totalmente basados
en la fonética japonesa y con propdsitos muy especificos, el estudiante extranjero debe
iniciar el estudio del sistema ideografico, compuesto por los kanjis o caracteres chinos
que fueron adquiridos, adoptados y adaptados por Japon hace aproximadamente 14
siglos, segun Nishide et al. (1969, pp. V-VI), cuya base es el significado representado.
Por el hecho de dar esta importancia al significado de los kanjis, muchas de las lecturas
originales chinas comenzaron a formar parte de la lengua japonesa y estas empezaron

a ser combinadas con las palabras nativas japonesas.

Esto se presupone como dificultad normal dentro del aprendizaje de una lengua tan
diferente en escritura, concepciones metafdricas y lectura como es la lengua japonesa.
No obstante, quien quiera estudiar la lengua japonesa en Colombia o en cualquier pais
hispanohablante, atraviesa por toda una odisea, especialmente si no domina el inglés
porque no podria tener acceso a material de explicaciones gramaticales, ni de los kanjis
en si mismos. En otras palabras, la mayoria de los materiales de acceso para aprender
japonés estan mediados por la lengua inglesa. Es decir que existe una escasez
sorprendente de materiales disponibles en espafiol para quienes quieren aprender
japonés. Entonces, el camino se hace aun mas dificil. Aunque la parte de gramatica se
puede solventar con explicaciones del profesor y la posibilidad de dirigirle y responderle

dudas adicionales, no obstante, con los kanjis es diferente. Gran parte de la
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memorizacion de estos se hace en horas extras, dado que mientras se hacen planas de
los trazos hay que aprenderse las lecturas y los significados. Si este material se
encuentra en inglés, puede significar el doble de tiempo y dificultad para quien no domina
bien esta lengua, porgue le representaria tener que buscar el significado en dicha lengua.

En ese orden de ideas, resulta inquietante la dificultad que representa para muchos
estudiantes. Por lo tanto, seria pertinente buscar maneras de acortar ese camino para
los estudiantes con dificultades en inglés o para quienes resulta incbmodo no tener el
material de estudio en su propia lengua. Es precisamente al pensar en estas personas
gue surgio la presente propuesta. A este grupo seguramente pertenecen la mayoria de
las personas que pueden estar interesadas en el aprendizaje de japonés en nuestro

contexto.

Ademas de ser importantes en la escritura, el manejo de los kanjis es importante para la
lectura fluida del japonés. Por el hecho de ser ideogramas, cada kanji representa un
significado, por lo tanto, manejar kanjis también significa manejo de vocabulario. La
lectura, la escritura y el vocabulario, por la misma naturaleza del japonés escrito, estan
intimamente relacionados. Asi que, en cuanto a la ensefianza de esta lengua, se hace
necesario optimizar el aprendizaje de kanjis porque sin un buen aprendizaje de ellos no
se puede tener un buen nivel de comprension de lectura ni de aprendizaje de la lengua.
Lo ideal para el estudiante extranjero de japonés es aprender a leer y escribir kanjis. En
ocasiones, especialmente en los textos dirigidos a los mas jovenes y a los aprendices,
se utiliza Furigana (una trascripcion en silabario Hiragana, utilizada para escribir palabras
japonesas de menor tamafio que el kanji y se escribe sobre estos). Pero la transcripcién
Furigana no se utiliza en todo tipo de textos cotidianos porque es principalmente para
nifos que estan aprendiendo. Lo mas aceptable es dominar la escritura y la lectura de
por lo menos 2000 kanjis (2136 segun la lista Jouyou Kanji de 2010, lista establecida por
el gobierno japonés acerca de los kanjis esenciales en el uso cotidiano), y unos cuantos
miles mas en la ensefianza superior. Ademas, dominar la lectura y escritura de los kanjis
es importante porque los nombres y apellidos japoneses se escriben principalmente en

kanjis. Por esta dificultad, la primera limitacion se encuentra a nivel metodologico y por
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ello se hace necesaria la busqueda de formas mas efectivas para la ensefianza y el

aprendizaje de los kanijis por parte de los extranjeros y para los extranjeros.

Una segunda limitacion es la enorme dificultad que, incluso para un nativo, tiene el
aprendizaje de un nimero suficiente de esos signos ideograficos que permita una minima
fluidez en la escritura. Esto hace también apremiante el hecho de optimizar la ensefianza
y aprendizaje de kanjis. Para los estudiantes extranjeros adultos, la presion de tiempo
para aprender los kanjis mas béasicos es mayor, dado que se espera que aprendan un
numero de kanjis superior al que un nativo aprende en toda su primaria en un tiempo
relativamente corto. Prueba de ello es el hecho de que los primeros 151 kanjis, de la lista
oficial “Touyou Kanji”’, en Nelson (1988, pp. 1030-1031), establecida por el gobierno
japonés, se estudian en los dos primeros grados, mientras que un extranjero adulto
usualmente debe manejar esta misma cantidad de kanjis en poco mas de un semestre

de estudio.

Es asi como, para la enseflanza de kanjis no hay muchos materiales hechos
directamente por, y para hispanohablantes, que no se traten de traducciones de
materiales originalmente adaptados del japonés al inglés. Esto sucede porgque se
presupone que un aprendiz adulto de japonés debe utilizar una lengua vehicular de
acceso que, en la mayoria de los casos, es el inglés. En otras palabras, es muy comun
el hecho de asumir que se tienen conocimientos previos en otra lengua europea,
especialmente inglés, para poder acceder al japonés. Eso no se hace ni se acostumbra
al ensefar francés, ni aleman, ni ninguna lengua europea. Ademas, esto dificulta el
proceso para quienes no son muy proficientes en inglés, y el hecho de que no hayan
tenido oportunidad de aprender inglés no tiene por qué limitar las posibilidades de
aprender la lengua nipona. El hecho de ser una lengua asiatica que se ensefia como
lengua extranjera no justifica el requerir conocimientos en una lengua vehicular como

requisito previo dentro del proceso.

Otro problema con los materiales para aprender japonés, en especial los de Internet que

estan en espafiol, es que no son muy completos debido a que son traducciones de
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materiales que se encuentran originalmente en inglés o son diccionarios de kanji, pero
no van mas alld. Respecto a estas dificultades del japonés, Kubota, (2002, p. 26) sefiala

que:

As in teaching a foreign language to Japanese students, teaching Japanese to
speakers of other languages tends to converge towards cultural and linguistic
norms that highlight distinct Japaneseness while failing to recognize the diversity
and dynamic nature of language and culture. It is interesting to note that these
converging tendencies simultaneously alienate learners from discovering how to
function effectively in real social contexts. In other words, while the fixed norm
expects learners to assimilate into an imagined, ideal Japanese society, it also
prevents them from becoming accepted members of the mainstream Japanese

society.

Si de por si es problematico que un material para extranjeros refleje las interacciones
que ellos encontraran en contextos sociales reales, esto se traduce en que una
interaccién indirecta debe ser alin mas problematica para el estudiante extranjero de
japonés. Si los materiales que tenemos en espafiol son meras traducciones de textos y
materiales creados en inglés, podemos perder la oportunidad de trasladar estructuras y

formas linguisticas similares entre el japonés y el espafiol.

En cuanto a la fonética, el japonés y el espafiol tienen en comun gque son lenguas que
tienen Unicamente cinco sonidos vocalicos. En términos fonéticos, el inglés es muy
diferente a estas dos lenguas. No obstante, el tema fonético vocalico no es el Unico
aspecto de la lengua que puede ser distorsionado por el uso del inglés como mediacién
linglistica. Un ejemplo de cémo el inglés puede causar interferencias innecesarias se
encuentra en la aplicacion Duolingo, en la cual el japonés se estudia desde el inglés.

Para un hispanohablante, el siguiente ejemplo se traduce mas facilmente al espafiol:
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Figura 3. Captura de la aplicacion Duolingo. Leccién 1: "Food"

1034 Q E ® &= - d R

€t vs. BN

4L (sore) and @41 (are) both mean that,
so what’'s the difference?

€ 4L (sore) is to talk about things near the

listener. (As opposed to — #L (kore), which

refers to things near the speaker.)

EAEfRI T H?
Sore wa nan desu ka?

What is that?

dHAL (are) refers to something that isn't near

the speaker or the listener!

HALITEIT I H?
Are wa nan desu ka?
What is that (over there)?

Fuente: Duolingo. Leccion 1: "Food"

En esta leccion se estad describiendo la diferencia entre Z1 (sore) y #MN (are), y

teniendo en cuenta que Z1 (kore) ya habia sido explicado como this, en la l6gica inglesa

hay que hacer una explicacion mas detallada de por qué nos encontramos con dos that,

y por esta razdn se trata de diferenciar &1\ (are) como ‘“that over there”. En espafiol hay
una equivalencia légica entre los tres pronombres: 1 (kore) = esto, Z11 (sore) = eso, &

N (are) = aquel.

Es importante que en el proceso de enseflanza aprendizaje de una segunda lengua los
estudiantes puedan reconocer los obstaculos que la lengua materna puede generar en
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el aprendizaje de una segunda lengua, pero al hacerlo desde una lengua que no es la
materna hay que agregar requisitos de nivel de dominio en la segunda lengua. Esto es
propio de otro tipo de procesos de multilingtiismo y trilingliismo. Habria que establecer
un nivel minimo de dominio de segunda lengua y cuél es esta lengua segun las
necesidades de los estudiantes, y no podemos afirmar que esta lengua sea la inglesa en

el caso de Colombia.

1.1.3. La adquisicion de una tercera lengua (L3) y multilingtiismo

Respecto a qué es una L3, Rothman et al. (2013, p. 372), sefialan:

One might reasonably ask why in the first place there a differentiation between L2
and in adulthood other subsequent language acquisition should be. In truth, many
researchers do not make this important distinction, including for L3/Ln learners in
so-called L2 populations. Implicitly, such a practice assigns the label L2 to cover
any instance of non-primary adult language acquisition (...) Whatever the case,
failing to properly differentiate true L2 from L3/Ln can have an inadvertently
damaging impact on important questions studied under the guise of a broadly
defined SLA (see De Angelis 2007). For example, if there is any credence to the
so-called additive effect of bilingualism on L3 learning (Cenoz 2003), the superior
metalinguistic skills/lknowledge of bilinguals is a variable that must be controlled
for in L3 learning research. Previous linguistic experience is also an important
factor when examining linguistic processing given, among other confounds, the
possibility that all linguistic systems are simultaneously activated when acquiring
and processing a third, fourth and nth language. From the perspective of
multicompetence (Cook 1991b, 2003a), keeping L2 distinct from L3 is paramount
for empirical prudence since it is assumed that L2 learners have different
grammars than monolinguals, even for their L1, because of the L2 acquisition
process. From a formal (generative) linguistic perspective that assumes adult
accessibility to the biologically endowed language faculty (i.e. UG-continuity), it
follows that L3 learners have access to more grammatical properties (the

underlying feature representations of two languages) when it comes to initial
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hypotheses that feed into L3 interlanguage development. Thus, properly
differentiating between types of adult language learners is a concern of all L3/Ln
researchers even if the functional reasons for doing so are distinct depending on
the paradigm one adopts.

Las razones por las cuales es importante diferenciar en el desarrollo curricular los tipos
de aprendices adultos de una tercera lengua, principalmente se relacionan con las
diferencias de habilidad desde las perspectivas de multicompetencias en la lengua
materna (L1) y en una segunda lengua (L2). También importa el hecho de que su proceso
de formacion de un interlenguaje en L3 se alimentaria de una L1 y una L2 pues se
presupone que el aprendiz ya tiene como bagaje una lengua adicional y no solo su L1.
Esto dltimo quiere decir que dicho aprendiz tendria la ventaja de utilizar la L2 como
herramienta que facilita la adquisicion de la L3 adicionalmente a su L1. Contrario a lo que
sucede en el proceso de un aprendiz monolingtie, quien para formar un interlenguaje de
L2 solamente dispone de una lengua materna L1 como marco de referencia, un aprendiz
bilingle puede hacer uso de su conocimiento de L1 y de una L2 cuando se inicia el
aprendizaje de una tercera lengua (L3) y por ende tiene mas recursos linguisticos y

comunicativos a su disposicién para construir un interlenguaje de L3.

1.1.4. Las politicas de ensefianza de lenguas

La politica de un pais multilinglie como Suiza es muestra de como se debe diferenciar la
adquisicién de una segunda lengua de la adquisicion de una tercera lengua. Brohy (2005,
pp. 137-139), habla de la evolucién de la politica multilingte y explica como en Suiza las
cuatro lenguas nacionales (aleman, francés, italiano y romanche) pueden tener
diferentes usos para diferentes personas. Los cantones de la federacion tienen
independencia para recomendar disefios curriculares, objetivos de aprendizaje,
formacion docente y afios de formacion en nivel educativo. Sin embargo, por lo general
y segun las necesidades locales, la tendencia es que la lengua local se ensefia como L1,
L2 es otra lengua nacional cercana por proximidad, y una lengua adicional para
comunicacion mas amplia, cumpliendo los estandares del Concejo de Europa y la Unién

Europea. La politica colombiana se asemeja a las recomendaciones locales suizas en
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cuanto a L1y L2, aunque en la politica de ensefianza de lenguas colombiana no se habla

de una lengua adicional (L3) para comunicacion mas amplia.

Phillipson (1992), por su parte, explica en los primeros capitulos de su libro, que el
imperialismo linguistico es una forma de ejercer dominio sobre otra nacion. Afade que,
durante los siglos XVII, XVIIl y XIX el Imperio Britanico fue muy exitoso en sus esfuerzos
netamente colonialistas. Durante el siglo XX, y especialmente después de la segunda
guerra mundial, Estados Unidos emerge como potencia militar, haciendo que el inglés
como lengua de los desarrollos tecnologicos y cientificos sea la lengua mas utilizada para
la comunicacion de este tipo de conocimientos. Ademas, los esfuerzos ya realizados en
este mismo siglo por parte de los britAnicos por medio del British Council que se
centraban en proyectos en los que estandares y “asesorias” para la ensefianza del inglés
se ejercian de formas no siempre totalmente inocuas y altruistas. Explica Phillipson
(1992) que, mientras en estos proyectos se aduce que hay preocupacion por analizar las
necesidades locales, la realidad de fondo es que solo se benefician las élites
centralizadas de los paises en posicion de debilidad, como por ejemplo paises en
desarrollo, antiguas colonias britanicas cuyas lenguas locales no tienen las mismas
posibilidades de ser una lingua franca ya que el inglés se presenta como el vehiculo del
desarrollo econémico, como es el caso de India. Es por esta razon que estas acciones
en los paises en desarrollo han influido en las politicas locales de ensefianza de lenguas
extranjeras. En este sentido, Colombia seria un pais de la periferia anglosajona, es decir
un pais en el que el inglés es una lengua extranjera y en desarrollo cercano a la influencia

de potencias angloparlantes como EE. UU. y Canada.

En este panorama, se justifica preguntarse por qué no se puede ensefiar lenguas
diferentes como el japonés en contextos escolares. Japdn, por ejemplo, sigue siendo una
de las grandes potencias en tecnologia y tiene gran interés en los paises en desarrollo.
Muestra de ello es el hecho de que la agencia de cooperacion internacional de Japon, la
Japan International Cooperation Agency (JICA) tenia para Colombia en 2020 los
voluntariados como la colaboracién de instructores japoneses en el Servicio Nacional de

Aprendizaje SENA 'y las becas a través del ICETEX, los cuales se vieron frenados por la
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pandemia de COVID-19, pero no ha afectado su importancia para estos programas en

América Latina.

Al respecto, Varon (2014, p. 225), expone que la lengua inglesa y la globalizacion estan
estrechamente conectadas, y eso se evidencia en la supremacia creciente de las
corporaciones trasnacionales, las cuales enfocan sus intereses en la promocion y avance
del inglés. Tales corporaciones suelen tener sus bases principales en Europa,
Norteamérica o Japén, y se caracterizan por ser centros de produccién geogréficamente
dispersos, aunque flexibles e interconectados electronicamente. En ese panorama, el
inglés se adopta regularmente como lingua franca cuando las compaifiias trasnacionales

entran a formar parte de los sistemas econdémicos de paises no angloparlantes.

Phillipson (1992, pp. 271-272) sefiala que a la lengua inglesa se la presenta con
caracteristicas clasicas y repetitivas como si se tratara de una promesa acerca de lo que
se puede lograr en la vida profesional de una persona que hable inglés o de un sistema
educativo que promueve el inglés como lengua objeto de estudio. Para Phillipson, estas
caracteristicas se insertan en discursos académicos y politicos y terminan interactuando
con sentimientos populares, tanto asi, que tales argumentos llegan a ser parte de las

creencias y practicas de la gente.

Colombia es un pais en vias de desarrollo de la periferia anglosajona. Aungque en
Colombia existen unas politicas de bilingiismo, hasta el momento no se ha hecho
explicito el requerimiento o la intencién de una politica multilinglie, ni tampoco hay
lenguas extranjeras oficiales reconocidas como adicionales en el pais. En el plan
nacional de bilingtismo 2004-2019 del Ministerio de Educacion Nacional de Colombia,
se presenta muy claramente que es el inglés como lengua extranjera la lengua que debe
ser ensefiada en el pais, ademas de que los objetivos de bilingliismo se pretenden en
dicha lengua. Sin embargo, en el Plan Nacional de Bilingliismo 2018-2022, se hace una
revision de las necesidades de bilinglismo y se afirma que es necesario reconocer la
diversidad del pais. En la pagina web Colombia Aprende, Programa Nacional de

Bilingliismo (2020), se lee que:

22



El Programa, mas alla de promover una “Colombia bilingie”, quiere resaltar el
reconocimiento de que el pais ya posee una riqgueza cultural y linglistica
inmensa, lo que nos hace un pais multilingtie y multicultural que reconoce sus
lenguas nativas y criollas, mientras le abre las puertas a la construccion de

ciudadania global a través de las lenguas extranjeras.

Sin embargo, hasta el momento se ha facilitado una politica de bilingtiismo y no hay una

reglamentacion explicita de que deba ser Unicamente la lengua inglesa.

El Programa Nacional de Bilingliismo ha sido expedido por el ministerio de Educaciéon
Nacional de Colombia. No obstante, entidades formadoras de trabajadores y adscritas al
ministerio del trabajo como el Servicio Nacional de Aprendizaje (SENA) tienen en cuenta
estas regulaciones para la puesta en marcha de programas de formacién de lenguas en
la entidad. A través de la Circular 237 de 2017, el Servicio Nacional de Aprendizaje SENA,
sugiere las “Orientaciones para la formacién en lenguas 2018”. En dicha circular, aun
vigente, es claro que no se trata de hacer que los aprendices en ciertas condiciones sean
multilinglies. Esto se resume asi en la pagina web SENA (marzo 2020) Formacion

Bilingliismo:

El Programa de lenguas del SENA es la respuesta de la Entidad a los
requerimientos del sector productivo en cuanto a la formacién de sus futuros
trabajadores en una lengua extranjera o segunda lengua, que les permita un mejor
desempeiio laboral, aumentando la competitividad y calidad del servicio de sus
empresas en comparacion con sus pares a nivel mundial. Ademas de verificar el
cumplimiento de los requisitos de lengua (mayormente inglés), en los programas
de formacion titulada y generar una serie de estrategias y posibilidades para que
los aprendices se motiven por el aprendizaje, el Programa de lenguas del SENA
ofrece a todos los colombianos la posibilidad de formarse en diferentes lenguas

en modalidad virtual y presencial.

Este resumen, del decreto en la pagina web de la entidad, es muy claro en enunciar que
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se trata de un programa de lenguas que busca el bilingliismo principalmente, pero no
exclusivamente, en lengua inglesa. Asi entonces, y teniendo en cuenta que el SENA es
una entidad cuya misién hace que sus programas respondan a las necesidades de
formacion del sector productivo de forma directa. Esto es debido a que el SENA se
encuentra directamente adscrito al Ministerio de Trabajo y no al Ministerio de Educacion
como las entidades educativas. Esto quiere decir que en el sector productivo no se esta
buscando multilingtiismo sino que hay necesidad de por lo menos cumplir con formar
trabajadores bilingles y que la lengua inglesa es la que se requerira mayoritariamente
pero no exclusivamente, teniendo en cuenta las necesidades locales de ciertas regiones
y las necesidades especificas de ciertos aprendices. En la circular es claro, por ejemplo,
gue la poblaciéon sorda y con dificultades auditivas no se encuentra obligada a seguir la
formacién de bilingliismo en inglés y la justificacion es que el espafiol es su segunda
lengua y la lengua colombiana de sefias es su primera lengua. De forma similar, la
poblacién indigena en algunas regiones del pais, cumplen su requisito de bilingiismo por

medio del aprendizaje de espafiol como segunda lengua.

1.2. OBJETIVOS

Dada la caracterizacién contextualizada descrita en los apartados anteriores, cabe
preguntarse: ¢cémo facilitar el aprendizaje de los kanjis basicos a estudiantes
hispanohablantes y en especial, a estudiantes colombianos utilizando mediaciones
tecnolégicas que no sean solamente la traduccion de materiales creados para
estudiantes angloparlantes? Este trabajo seria un disefio de un material original de la
autora el cual ahora seré digitalizado con esta informacioén y adicionalmente sera incluido
en un espacio para trabajar el aprendizaje de los trazos, en el que se busca el
perfeccionamiento de este esquema de material creado en una investigacién anterior. Se
busca asimismo que no se necesite tener conocimientos de inglés —u otra lengua
diferente al espafiol- por parte de los estudiantes colombianos, y que tampoco sean la
traduccién de material hecho originalmente en inglés. De lo que se trata, en general, es

de crear y adaptar a un contexto digital un material en espafol creado por la investigadora
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gue puede lograr ser mas versatil y de impacto a mas estilos de aprendizaje. Bajo estos

requerimientos, se plantean los siguientes objetivos

Objetivo general

Desarrollar un material digital contenido en una OVA para el aprendizaje de los Kanijis

japoneses basicos.

Objetivos especificos

Disefiar una estrategia didactica para el aprendizaje de kanjis basicos para estudiantes
hispanohablantes de japonés sin necesidad de la mediacion de la lengua inglesa.

Compilar un contenido digital eficiente en el aprendizaje de vocabulario y reutilizable
sobre kanjis japoneses que pueda ser usado por estudiantes y profesores de japonés

Bésico.

Generar un espacio contenido en la OVA para trabajar el aprendizaje y

perfeccionamiento de los trazos de los kanjis japoneses.

1.3. JUSTIFICACION

La creacion de un Objeto Virtual de Aprendizaje para el aprendizaje de kanijis japoneses
se realiza para aprovechar las ventajas de los objetos virtuales de aprendizaje como lo
son la eficiencia, reusabilidad y el ahorro de tiempo en la composicion de lecciones mas
dinAmicas y que dan paso a la creacion de curriculos apoyados en la tecnologia en el
aprendizaje de japonés en nuestro pais. Para los estudiantes es importante lograr que
su conocimiento de la lengua extranjera mejore, en especial si desean profundizar ain

mas sus conocimientos en la lengua japonesa.

Al manejar los kanjis con bases mas solidas, el nivel de lengua de los estudiantes mejora
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ya gque seran capaces de aumentar su vocabulario, eventualmente, con mayor facilidad.

Por lo tanto, mejoraran su rendimiento académico en las clases de japonés.

La creacion de un Objeto Virtual de Aprendizaje, OVA, que segun el Ministerio de
Educacion Nacional de Colombia, MEN (junio 2020) Colombia Aprende Gestion de
Contenidos de Educacion Virtual de Calidad Objetos de Aprendizaje

http://aprendeenlinea.udea.edu.co/Ims/men/index.html, hace parte de

La formacion basada en contenidos educativos digitales tiene varias ventajas,
como son la eficiencia, el ahorro de tiempo y la reusabilidad, que permiten a los
docentes componer lecciones para sus estudiantes de manera rapida y dindmica,
respondiendo a los cambios en el entorno, a las nuevas tendencias en la

educacion y a los nuevos curriculos apoyados con tecnologia.

En la Guia para el disefio de objetos virtuales de aprendizaje de Morales et al. (2016, p.
133), se muestra un resumen de metodologias de disefio de Objetos Virtuales de
Aprendizaje y entre ellas describe la metodologia propuesta por la Universidad de
Boyaca UBOA. Las fases descritas en esta metodologia son: conceptualizacién, disefio,
produccién y distribucién. En este trabajo de grado se seguira esta metodologia ya que
debido a la situacibn de pandemia de COVID-19 hay muchas restricciones para
implementar una metodologia que incluya etapas de implementacion, integracion o
pruebas/evaluacién del usuario. La poblacion de posible aplicaciéon en el Servicio
Nacional de Aprendizaje habrian sido los aprendices de instructores de idioma japonés
gue la JICA (Japan International Cooperation Agency) hubiera atendido con instructores
gue llegarian al SENA desde Japon. Debido a las restricciones causadas por la

pandemia, no se pudo concretar la llegada de dichos instructores para el afio 2020.

En cuanto a la eleccion de disefio de un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA), se hace
teniendo en cuenta las caracteristicas enumeradas en el Manual de buenas préacticas
para el desarrollo de objetos de aprendizaje del Proyecto APROA (2005):

* debe ser autocontenido
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* debe ser interoperable

* debe ser reutilizable

* debe ser durable y actualizable

* debe ser de facil acceso y manejo

* debe ser secuenciable con otros objetos
* debe ser breve y sintetizado

* debe incorporar la fuente de los diversos recursos

Este trabajo también dara un aporte metodoldgico, ya que se realizara un disefio de
materiales para la ensefianza y el aprendizaje de la lengua japonesa, desde una
perspectiva no explorada en Colombia hasta el momento. En el presente trabajo también
se espera crear un material que ayude a la memorizacién sin entrar en la gramatica.
Rodriguez (2006), desarrollé un disefio de materiales fisicos desde una perspectiva
basada en la pedagogia conceptual. Sin embargo, una debilidad de aquella fue la
imposibilidad de realizar la prueba desde una perspectiva de curriculo de pedagogia

conceptual.

Se entiende en el presente trabajo el curriculo como uno que incluye el desarrollo de
habilidades del siglo XXI, y al tratarse de un objeto virtual de aprendizaje (OVA),
especificamente la habilidad de utilizar las TIC para el aprendizaje y en un nivel por lo
menos medio, ya que segun la guia de creacion de actividades para el desarrollo de
habilidades del siglo XXI alcanza un codigo 4 porque las 3 primeras preguntas tienen
una respuesta afirmativa segun este disefo, siguiendo las indicaciones de Partnership
for 21st Century Skills (2004), teniendo en cuenta las ventajas de los objetos virtuales de
aprendizaje como lo son la eficiencia, reusabilidad y el ahorro de tiempo en la
composicién de lecciones mas dinamicas y que dan paso a la creacion de curriculos
apoyados en la tecnologia en el aprendizaje de japonés en nuestro pais. Mas adelante
se desglosara esta habilidad del s. XXI.

También podemos afirmar que la transicion a material digital nos acerca mas a los

estandares internacionales de competencias en las Tecnologias de la Informacion y
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Comunicacion (TIC). La creacion de materiales y recursos digitales de aprendizaje
contribuyen significativamente en el componente pedagdgico en integrar la tecnologia de
manera directa y forma parte de las nociones basicas de tecnologia en la politica,
conocimientos basicos en el plan de estudios, instrumentos basicos TIC, la organizacion
y administraciéon de una clase estandar y la formacion profesional del docente en las
nociones basicas de tecnologia digital que se encuentran legislados, pero que en la

practica pueden variar entre los siguientes niveles de apropiacion:

Figura 4. Niveles de apropiacion de competencias TIC

MNociones
basicas de del ]
TIC conocimiento conocimiento

Fuente: Estandares UNESCO (2008)

Segun los estandares para docentes (UNESCO, 2008) hay seis componentes en el
sistema educativo. Es importante que los docentes, como modelos de los educandos,
logre un cierto nivel de competencia en el uso de las TIC. Es importante sefialar que las
normas de la UNESCO no solo se refieren a las competencias TIC, sino también a las
acciones de formacién necesarias para adquirirlas. A continuacion, se presenta un

cuadro en el que pueden resumirse los estandares de la siguiente forma:
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Figura 5. Componentes de las normas de la UNESCO sobre competencias TIC para

docentes

i Plan de estudios y ; Organizacion y Formacién
Politica y visién o e Pedagogia Tic Al profesional del
docente
‘ \ \i \J Y [remmmriom,
: : Nociones basicas
Nc:jcn(:nes t:éstcas Conocimientos Integrar la Instrumentos ) de tecnologia
Eitecnologla bésicos tecnologia bésicos Clase estandar digital
Profundizacion de Aplicacion de Sp?:ﬁf:}:: Instrumentos Grupos que Gestion
conocimientos conocimientos complejos complejos colaboran y guia
( : ] [ i ] i Tecnologia Organizaci d El docente
Creacion de Competencias del Autogestion : rganizacionesde ;
conocimientos siglo XXI | ‘ penerakzata gﬂgg d‘i‘:

Fuente: autora

Ademas, podemos observar que en el apartado plan de estudios y evaluacion se hablan
de las habilidades del siglo XXI. Al respecto, una de las habilidades del siglo XXI se
refiere al uso de las TIC en el aprendizaje Partnership for 21st Century Skills (2004). Los
estudiantes involucrados se benefician porque hay cinco niveles en los que se pueden
clasificar las rubricas de esta habilidad. En el apartado 1.3.1 profundizamos acerca del
uso de las TIC y se explica en detalle como es que al introducir actividades de
aprendizaje en un objeto virtual de aprendizaje, se logra que los estudiantes utilicen las
tecnologias de la informacion y la comunicacion para el aprendizaje y como logran
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involucrar procesos mentales que van mucho mas alla de la sola decodificacion de la
informacion. Desarrollar estas competencias del siglo XXI es una prioridad para que los

docentes las desarrollen no solo en si mismos, sino también en sus estudiantes.

Teniendo en cuenta que los materiales disefiados como Objetos Virtuales de Aprendizaje
deben cumplir con lineamientos de portabilidad y facilidad de compartir, se espera que
sea utilizado por docentes en diversos ambientes de aprendizaje. Para asegurar su
calidad en la produccion, se utilizé la siguiente rubrica para la creacion del Objeto Virtual
de Aprendizaje, utilizada en la catedra de Gestion de Ambientes de Aprendizaje de la

maestria en pedagogia y mediaciones tecnoldgicas de la Universidad del Tolima en 2020.

Tabla 1. Rabricas para elaborar un OVA

Criterio | Porcentaje item a evaluar Descripcion

. 20% o . E1 OVA cuenta con un video introductorio de no més de dos minutos, en
Pagina de 5% - | Video introductorio donde el docente explica el tema central, las actividades y la evaluacion final
inicio del recurso educativo.

EI OVA debe exponer los objetivos por los cuales es creado.
5% | Objetivos del OVA

) o m EI OVA debe contar con los objetivos de aprendizaje, los cuales seran
5% | Objetivos de aprendizaje 0l | 3jcanzados por los estudiantes al revisar los contenidos y solucionar las

OVA actividades dispuestas para ello.
EI OVA debe dejar en manifiesto los conocimientos previos necesarios para
5% | Conocimientos previos o,
70% El contenido del OVA debe haber sido previamente redactado y examinado
Contenido 20% | Calidad del contenido

por el docente en cuanto a la presentacion y correccion de estilo.
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10%

Material grafico

EI OVA debe contar con material grafico (imagen y video) de libre distribucion,
creado por el docente, para poder ser compartido en la Web sin afectar a
ningun autor externo.

13%

Actividades de aprendizaje

El OVA debe disponer de actividades que permitan al estudiante revisar su
conocimiento de manera auténoma. Estas actividades pueden ser ejercicios,
discusiones o talleres para la solucion de problemas.

15%

Evaluacion final

El OVA debe tener una evaluacion final que le permita al estudiante conocer
los aprendizajes que alcanzo al haber desarrollado este recurso.

5%

Bibliografia

EI OVA debe presentar la bibliografia usada para la construccion del
contenido y brindar al estudiante otras fuentes de informacion confiables para
consultar sobre el tema y profundizar su conocimiento.

5%

Créditos

El OVA debe tener una seccion en la que se comparte la siguiente
informacion: nombre del autor o autores del recurso, programa y facultad a la
que pertenece, licencia Creative Commons y afio de creacion. Ademas, debe
integrar el logo de la Universidad y la fotografia del autor o autores.

Otros
aspectos

10%

5%

Repositorio institucional

El OVA se encuentra almacenado en el repositorio de la Universidad
con la informacion completa y sus respectivos metadatos.

%

Aspectos técnicos

El OVA esta configurado para ser un recurso que se pueda utilizar en
cualquier plataforma y no dependa de una conexion a Internet para poder
ejecutarse de manera correcta.

Fuente: MPMT UT.

El tipo de objeto de aprendizaje tematico. Segun el Manual de buenas practicas para el

desarrollo de objetos de aprendizaje, Proyecto APROA (2005):

Objeto de aprendizaje tematico (Oat), aquel que presenta un objetivo orientado a

un tema especifico, que puede permitir el desarrollo de objetos aun mas

especificos. Un ejemplo de este tipo de objeto es el que plantea como objetivo el

conocer las propiedades quimicas del agua.

En el objeto de aprendizaje se presenta como tema los nimeros y los kanjis necesarios

para hablar de fechas. Se presenta una pequefia lectura al final del OVA en forma de

comic en una conversacion de tres personajes.
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1.3.1. Uso de las TIC para el aprendizaje

Caodigos de nivel de actividades segun si se utilizan las TIC para el aprendizaje. Mientras
mas alto el nivel, mas habilidades de pensamiento se requieren para la tarea. Los codigos
no son un juicio de valor de las rabricas o actividades desarrolladas en el aula. Se refieren
a la complejidad de habilidades de pensamiento requeridos para el desarrollo de las

actividades.

Hay unas preguntas que pueden ser realizadas para establecer el nivel de complejidad
de las habilidades de pensamiento que se pueden desarrollar por medio de las

actividades de aprendizaje que el docente va a disefiar que sean mediadas por las TIC:

Figura 6. Preguntas que indican los niveles de procesos mentales utilizados en las

actividades de aprendizaje mediadas por las TIC

sLos estudiantes tienen la
oportunidad de usar las TIC?

sLas TIC apoyan la construccién
de conocimiento de los
estudiantes?

sSon necesarias las TIC para
construir ese conocimiento?

sLos estudiantes disefian un
producto utilizando las TIC?

Sl

NO

Fuente: Partnership for 215t Century Skills (2004).

1. ¢Los estudiantes tienen la oportunidad de usar las TIC?
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2. ¢Las TIC apoyan la construccién de conocimiento de los estudiantes?
3. ¢Son necesarias las TIC para construir ese conocimiento?

4. ¢Los estudiantes disefian un producto utilizando las TIC?

En la figura se puede apreciar el recorrido que se puede realizar en el momento de
disefiar materiales de aprendizaje. Por cada respuesta afirmativa se sube un nivel, el
cual representa tareas de pensamiento de mayor orden. Mientras mas respuestas
afirmativas haya a estas preguntas, es més alto el nivel de pensamiento que seria posible
desarrollar en las actividades de aprendizaje disefiadas. En el presente trabajo,
podriamos contestar afirmativamente la pregunta 1 con tan solo introducir el OVA, la
pregunta 2 si se aplica con estudiantes de japonés basico y la pregunta 3 también puede
ser contestada afirmativamente si se tiene en cuenta que en el OVA se pueden introducir
sonidos, para reforzar la pronunciacion, videos explicativos, quizzes interactivos y
creativos, y caricaturas que muestren el contexto del vocabulario. Como la respuesta a
la cuarta pregunta “¢ Los estudiantes disefian un producto utilizando las TIC?” por ahora
seria negativa, esto nos llevaria a afirmar que con este OVA podemos alcanzar un nivel
4.

En otras palabras, con el presente disefio se lograria que la habilidad del siglo XXI
denominada “uso de las TIC para el aprendizaje” se introduzca en el proceso de
enseflanza aprendizaje en nivel 4 segun esta clasificacion de rabricas porque los

estudiantes pueden realizar 3 acciones:

- 1. Tienen la oportunidad de utilizar las TIC.
- 2. Los estudiantes estan construyendo conocimiento.
- 3. En el Objeto Virtual de Aprendizaje se presentan actividades necesarias para

construir el conocimiento.

Y como se describe en el nivel 4, los estudiantes llegan hasta este punto y no desarrollan
ni disefian productos TIC pensando en una audiencia especifica. Un ejemplo de esta

accion seria que disefien un poéster, una presentacion, una caricatura propia, etc. para
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una audiencia en la comunidad, en este caso de habla japonesa y externas. Esto no se
incluyé porque este tipo de actividades se pueden realizar en un intercambio con
hablantes nativos, los profesores y estudiantes de japonés de otras instituciones, etc.
gue sean externas al aula o ambiente de aprendizaje al que pertenecen los estudiantes.

Figura 7. Implicaciones de la respuesta afirmativa de cada pregunta.

Los estudiantes NO tienen la oportunidad de utilizar las TIC en |a
actividad de aprendizaje.

Los estudiantes usan las TIC para aprender o practicar destrezas basicas.
NO estan construyendo conocimiento.

Los estudiantes usan las TIC para apoyar la construccion de conocimiento.
Pero podrian construir el mismo conocimiento sin necesidad de usar las TIC.

Los estudiantes usan las TIC para apoyar la construccion de conocimiento.
Y las TIC son necesarias para construir ese conocimiento.

Pero los estudiantes NO disefian productos TIC pensando en

una audiencia especifica.

Los estudiantes usan las TIC para apoyar la construccion de conocimiento.
Y las TIC son necesarias para construir ese conocimiento.
Y disefian productos TIC pensando en una audiencia especifica.

Fuente: Partnership for 21st Century Skills (2004).

En este trabajo el curriculo es entendido como un curriculo bilingiie, no multilingie.
Teniendo en cuenta que el SENA es una entidad cuya misién hace que sus programas
respondan a las necesidades de formacién del sector productivo de forma directa ya que
también se encuentra directamente adscrita al Ministerio de Trabajo y no al Ministerio de
Educacion como las entidades educativas, esto quiere decir que en el sector productivo
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no se esta buscando multilingiismo sino que hay necesidad de por lo menos cumplir con
formar trabajadores bilingles y que la lengua inglesa es la que se requerird
mayoritariamente pero no exclusivamente, teniendo en cuenta las necesidades locales
de ciertas regiones y las necesidades especificas de ciertos aprendices. En la circular de
bilinglismo en el SENA, 237 de 2017, es claro, por ejemplo, que la poblacion sorda y
con dificultades auditivas no se encuentra obligada a seguir la formacion de bilingliismo
eninglésy la justificacion es que el espafiol es su segunda lengua y la lengua colombiana
de sefias es su primera lengua. De forma similar, la poblacion indigena en algunas
regiones del pais, cumplen su requisito de bilingliismo por medio del aprendizaje de

espafol como segunda lengua.

En cuanto a la ensefianza de japonés, es claro que en Colombia no hay politicas de
multilingliismo y se debe asumir como una L2 para los estudiantes potenciales para
guienes su L1 es el espafiol, lengua oficial del pais. Por lo tanto, no es necesario realizar
ninguna parte del proceso en inglés, ni se asume que se vaya a medir las competencias
en lengua inglesa de los estudiantes colombianos de lengua japonesa para adquirirla.
Sin politicas, ni lineamientos que explicitamente apunten al multilingtiismo en Colombia,
no hace falta que exista una lingua franca como el inglés para este proceso en el que

seriauna L2y el japonés una L3.

Bajo las perspectivas actuales, cualquier proceso de ensefianza de japonés debe ser
como el de cualquier L2 y para quienes sea una L3, L4 y Ln, se puede asumir que no
son la mayoria o serian considerados como casos particulares, pero no se consideraria
qgue un grupo de aprendices de japonés ya deban tener un nivel determinado de inglés
gue deban demostrar. Como no se asume que estamos en un proceso de L3 o
multilinglie, no tendriamos que esperar que los estudiantes potenciales de japonés
validen que, segun el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas, su nivel
de inglés sea X nivel seleccionado entre A1 y C2. Los estudiantes de japonés no
necesitan demostrar que ya dominan el inglés, asi que esta lengua no necesita cumplir
una funcion de lingua franca o L2 para una L3 segun las politicas y lineamientos actuales

de Colombia.
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Por ahora se busca que haya bilingliismo, no multilingiiismo segun la legislacion actual.
Los procesos de multilingliismo son opcionales y particulares a ciertos sectores de la
sociedad, pero no hay legislacion ni lineamiento que actualmente en Colombia imponga
una lengua diferente al espafiol como L1, salvo ciertos casos en los que el espafol es
L2 como las poblaciones indigenas, raizales y la comunidad sorda. Por lo tanto, la
creacion de materiales en espafiol para el aprendizaje de escritura de kanjis japoneses
es totalmente relevante a los desafios que enfrenta el estudiante de japonés promedio

en un pais como Colombia, para quienes se asume que el japonés como una L2.
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CAPITULO 2

2.1. ESTADO DEL ARTE

A continuacion, se presentan los trabajos relacionados con esta investigacion que fueron
hallados en la revisién de literatura acerca de ensefianza de kanjis en escenarios de
Hispanoamérica y la elaboracion de materiales digitales. Se realizd la busqueda en
repositorios de universidades, repositorios colombianos de recursos educativos digitales

y objetos virtuales de aprendizaje y Google Scholar.

El primer escenario de busqueda de Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVAS) es buscar
ya existentes en repositorios. En el repositorio de objetos virtuales de aprendizaje (OVAS)
de la Universidad del Tolima no hay ningun resultado para el idioma japonés. Tampoco
hubo resultados de objetos para la ensefianza de japonés en el portal de recursos
educativos de Colombia aprende http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/cainicio

El siguiente escenario de busqueda fue en los repositorios universitarios. En estos
repositorios se hizo busqueda de investigaciones acerca de la ensefianza de japonés.
En el repositorio de la Universidad de los Andes se encuentran algunos estudios de
enseflanza de japonés. Sin embargo, aunque hay investigaciones acerca de la
ensefianza del japonés, solo se encuentra una investigacion acerca de la ensefianza y
aprendizaje de kanjis. Esta investigacion de Diaz (2014), es la base de un libro que se
llama 85 una aventura en kanji. Este material es un libro que utiliza algunas claves
visuales y mnemonicas para la recordacion de algunos kanjis. Sin embargo, es un

material en papel y su formato es de cuento didactico.

En el repositorio de la Universidad Javeriana se encontraron dos investigaciones de
2016. Una corresponde a la carrera de Disefio Industrial y la otra es de la Licenciatura
en Lenguas Modernas. En la primera, Cordero (2016), disefia un material didactico y lo

presenta junto a un plan de negocios. La investigacion es de Marketing e industrial
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también. En la segunda, de Casas (2016, p.75), el disefio de materiales se basa en el
enfoque por tareas en seis pasos. En ambos casos, el material resultante es fisico,
porque en la primera investigacion hay varios productos en ladminas y otros materiales.
En la segunda investigacion, Casas (2016, p. 75), se cre6 un material impreso que la

investigadora describe:

En esta investigacion, el material que contiene la unidad didactica se encuentra
elaborado en su totalidad de forma impresa en papel propalcote, calibre 150 gr,
para la unidad, y 250 gr, para la portada. Su tamafio es de 210 mm x 297 mm, es

decir, formato A4.

En estas investigaciones el material desarrollado no es digital, al igual que la

investigacion de Rodriguez (2006), autora del presente trabajo.

El siguiente escenario de busqueda de materiales digitales para el aprendizaje de kanjis
es en internet en los sitios web. Al respecto, podemos decir que son principalmente
informativos en muchos casos y que aconsejan utilizar aplicaciones moviles, y en otros
casos llevan a video blogs y otros enlaces, pero no presentan mucha estructuracion
pedagdgica porque tienen estructura de tutoriales y muy pocos tienen evaluaciones y
pruebas.

Al realizar una busqueda de Google, aparecen aproximadamente 1.280.000 resultados
en 0,47 segundos. Este es el caso de los sitios web: Kanji Project, Massachussetts
Institute of Technoolgy (1999-2020) Kanji Project http://web.mit.edu/jpnet/kanji-
project/index.html, Saboten (abril 2020) http://www.sabotenweb.com/bookmarks/langua
ge.html un sitio web en el que se recopilan enlaces a recursos de aprendizaje de japonés,
la mayoria de los cuales se encuentran Unicamente explicaciones en inglés y los sitios
recomendados en espafiol no presentan ningun contenido referente a kanjis y Joyo96 8

(abril 2020) https://joyo96.org/, el cual se encuentra en funcionamiento y en japonés.
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También nos encontramos principalmente con blogs como Nippon.com (abril 2020)
https://www.nippon.com/es/views/b05605/, Fluent in Three Months (abril 2020)
https://www.fluentin3months.com/aprender-2-mil-kanji/, GogoNihon.com (abril 2020)
https://gogonihon.com/es/blog/descubre-las-mejores-aplicaciones-para-aprender-
japones/, Kira Teachings (abril 2020) https://www.kira-teachings.com/tag/aprender-
kanji/, Aki monogatari (abril 2020) https://akimonogatari.es/3-apps-android-aprender-
kanji-comodamente, estos sitios tienen en comun la caracteristica de ser una especie de
recopilacion de recomendaciones a recursos externos como diccionarios, aplicaciones y
cursos online, pero estos sitios no presentan ninguna propuesta desde un punto de vista

pedagdgico o metodoldgico.

Tabla 2. Resultados de busqueda de sitios web.

Sitio web Direccion Valoracion

MIT Kanji http://web.mit.edu/jpnet/kanji-project/index.html Recursos

Project Gnicamente en
inglés

Saboten http://www.sabotenweb.com/bookmarks/language | Recursos

.html Gnicamente en

inglés

Joyo96 https://joyo96.org/ Recursos en
japonés

Nippon.com https://www.nippon.com/es/views/b05605/ Blog que lista

enlaces a otros
sitios y presenta
recomendacion
es de recursos

de terceros

Fluent in https://www.fluentin3months.com/aprender-2-mil- | Blog que lista
Three Months | kaniji/ enlaces a otros

sitios y presenta
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recomendacion
es de recursos

de terceros

GogoNihon.co

m

https://gogonihon.com/es/blog/descubre-las-

mejores-aplicaciones-para-aprender-japones/

Blog que lista
enlaces a otros
sitios y presenta
recomendacion
es de recursos

de terceros

Kira
Teachings

https://lwww.kira-teachings.com/tag/aprender-
kaniji/

Blog que lista
enlaces a otros
sitios y presenta
recomendacion
es de recursos

de terceros

Aki

monogatari

https://akimonogatari.es/3-apps-android-aprender-

kanji-comodamente

Blog que lista
enlaces a otros
sitios y presenta
recomendacion
es de recursos

de terceros

Fuente: autora

En cuanto a las aplicaciones mdviles, una gran mayoria como Duolingo, Kanji Drop,

Infinite Japanese, se encuentran en inglés. Hay pocos diccionarios de kanjis en espafiol

y muchas aplicaciones ensefian gramatica y otros aspectos de la lengua japonesa, pero

igualmente a partir del inglés. Los diccionarios tienen la desventaja de ser evidentemente

dirigidos a personas quienes, de alguna forma dominen el inglés, aunque sean de gran

calidad por poseer informacion muy completa respecto a las lecturas, origen, trazos y

usos en algunas palabras que son ideas compuestas, sin embargo, son diccionarios y
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son material de referencia y no son un material pedagogico como Kanji Recognizer y
Kanji Dictionary (Nahu Studio). Y hay algunos materiales que son mas dinAmicos como
juegos y aplicaciones con principios mas pedagogicos, pero no se encuentran en espafiol
sino en inglés, como es el caso de Kanji Drop, Kanji Tree y Kanji of the Day.

En Google Scholar se encuentran investigaciones acerca de la ensefianza de japonés
como segunda lengua por parte de hispanohablantes en Japdn, pero estos no se centran
en la ensefianza de kanjis. También se encuentran algunos estudios acerca de
ensefanza de kanjis pero son en inglés como L1 en paises como Australia y EEUU. Una
investigacion de ensefianza de kaniji a través de multimedia en paises no angloparlantes
sucedio en Croacia. La literatura de ensefianza de kanijis japoneses en Hispanoamérica
por mediaciones digitales es casi inexistente. Por lo tanto, las investigaciones con
hablantes nativos de espafol y utilizando mediaciones diferentes a libros y materiales

fisicos no han sido numerosas. Esto justifica ain mas la presente propuesta.

2.2. MARCO TEORICO

2.2.1. Definicion de términos

Algunos términos relevantes que se utilizan en este trabajo seran presentados a
continuacion.

Segun la Real Academia Espafiola en el Diccionario de la lengua espafiola (1992), se
definen:

Pronunciacién: accién y efecto de pronunciar.

Pronunciar: emitir y articular sonidos para hablar.

Segun Clark et al. (1990, p. 1), se define asi:
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Fonética: disciplina que estudia todos los aspectos de los sonidos que comprenden el
habla humana: anatomia y fisiologia (fonética articulatoria), fisica (fonética acustica) y

percepcion (fonética receptiva o auditora).

Segun Tomlinson (1998, p. Xl y p. 2), se definen como:

Materiales: todo aquello que presenta o informa sobre una lengua y que se utiliza para
facilitar la enseianza de esta.

Desarrollo o Disefio de Materiales: todo lo que realizan los autores, profesores o
estudiantes para suministrar y explotar recursos de entrada linguistica de tal forma que
se maximice la posibilidad de internalizacién. Es decir, todo lo realizado por profesores,

autores y estudiantes para promover el aprendizaje de la lengua.

El proceso de creacién de materiales se inicia por la identificacion de una necesidad. La
necesidad identificada en este caso es que, como se pudo evidenciar en los repositorios
de objetos virtuales de aprendizaje, no existe este tipo de material para la ensefianza de
japonés en el contexto colombiano. Y los objetos virtuales de aprendizaje por sus
principios de portabilidad, adaptabilidad y la posibilidad de aprovechar las ventajas de
los objetos virtuales de aprendizaje como lo son la eficiencia, reusabilidad y el ahorro de
tiempo en la composicion de lecciones mas dinamicas y que dan paso a la creacion de
curriculos apoyados en la tecnologia en el aprendizaje de japonés en nuestro pais. Para
los estudiantes es importante lograr que su conocimiento de la lengua extranjera mejore,
en especial si desean profundizar ain mas sus conocimientos en la lengua japonesa.
Para los docentes es un primer paso a la creacidn de este tipo de materiales y adaptarlos

a otras tematicas, otras funciones linguisticas e incluso otras lenguas como el mandarin.

En el libro de Nishide et al. (1969, pp. V-VI) y en complemento con la pagina
http://dino.ugr.es/~gunkan, reseflado en el blog de Paterna (2 de diciembre de 2016)
https://[pergaminosjaponeses.com/, en la entrada acerca del sitio web
https://pergaminosjaponeses.com/2016/12/02/gunkan-el-primer-metodo-de-japones-en-

castellano/ y actualmente disponible en la Wayback Machine de Internet Archive
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https://web.archive.org/web/20081217081858/http://Isi.ugr.es/~gunkan/mirror/html/gunk
an_base/base_gunkan.html segun actualizaciéon de marzo de 2021 del mismo Paterna.
En la seccion: El Kanji “La escritura china”, el origen de los kanjis se presenta de la

siguiente forma:

Kaniji (7% 7): caracteres chinos que se utilizan en la escritura del japonés. El nombre de
“kanji” proviene del momento en que estos caracteres fueron introducidos al Japon: Kan

—%-, pronunciacion japonesa del nombre de la dinastia china Han que imperaba en el

siglo 1ll de nuestra era; y ji —%- que significa letra o caracter.

En la pagina http://dino.ugr.es/~gunkan en la seccion: Los silabarios hiragana y katakana

“Los silabarios II”, se presenta el origen de los silabarios Hiragana y Katakana:

Hiragana (‘P 44): uno de los alfabetos silabicos de la lengua japonesa. Se utiliza para

escribir okuriganas —afijos y sufijos que se escriben en hiragana para declinar verbos y
adjetivos que se escriben en kaniji-, particulas, palabras japonesas que no poseen una
escritura en kaniji, furiganas —escritura en hiragana que se utiliza para explicar como se

lee un kaniji- y, en algunas ocasiones, onomatopeyas.

Katakana (1t 44): uno de los alfabetos silabicos de la lengua japonesa. Se utiliza para

escribir palabras de origen extranjero, indicar lecturas chinas u on de un kanji —sobre

todo en los diccionarios-, onomatopeyas y exclamaciones.

En esta misma pagina, http://dino.ugr.es/~gunkan en la seccion: Los silabarios hiragana

y katakana “La romanizacion del japonés I”, se presenta asi la romanizacién del japonés:

Romaiji (2 « 57): transcripcion del japonés a grafias latinas. Puede estar basado en la

ortografia —sistema Kunrei-shiki-, o en la fonética —sistema Hepburn-.
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En la pagina web http://dino.ugr.es/~gunkan, en la seccion: El kanji “Las lecturas de un

kanji”, se define asi los dos tipos de lectura de los kanjis, kun-yomi y on-yomi:

Kun-yomi (3lll&t 4 ): lectura de un kanji. Es de origen japonés y por lo tanto se refiere a la
palabra japonesa que traduce dicho kanji. Generalmente, esta es la lectura adoptada al
utilizar la palabra por si sola. Por ejemplo, con la palabra “agua” —7K- su lectura kun es
“mizu” —%4 ¢"-. Una frase como “i D 7K” se leeria “umi no mizu” —agua de mar-. La autora
recalca el hecho de decir generalmente ya que para esta regla hay muchas excepciones
y no se utiliza ninguna de las lecturas. A cambio de esto, se utiliza un kanji por su

significado. Por ejemplo, continuando con “agua” —/K- , se utiliza para escribir “medusa”

—7/KEB}-, que se lee £ 5 F —kurage-.

On-yomi (& #t#4 ): lectura de un kaniji. Es de origen chino y a menudo estan adaptados a
la fonética japonesa, lo que quiere decir que no es exactamente como la palabra china
original. Generalmente, esta lectura se utiliza al formar palabras derivadas. Subrayado
de la autora. Se resalta el hecho de que ocurre lo mismo que con la lectura kun. Por

ejemplo, en el caso de “agua” —7/K- su lectura on es “sui” — A - -. Una palabra que se

forma con el kanji de “agua” es el nombre del dia miércoles, “suiyoubi” —/KE H-.

En el reconocido diccionario de Nelson (1988, p. 1001-1013), el autor explica qué es un

radical de la siguiente manera:

Radical: elemento basico de un kaniji. Se desarroll6 hace algunos siglos por los chinos y
el resultado fue la clasificacidbn de los kanjis segun 214 elementos basicos. Para
determinar cual elemento de un kanji es su radical, se sigue un método de ensayo y error
de 12 pasos. Este método es muy necesario ya que muy pocos kanjis tienen sélo un
radical y se inicia con un conteo de trazos del caracter que se desea buscar. El sistema
de radicales se usa principalmente para realizar la busqueda de un caracter en un
diccionario de caracteres de chino o de japonés, ya que en ambos casos se tienen en

cuenta como radicales los mismos 214 elementos basicos.
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Kanwa jiten: Este tipo de diccionarios pueden definirse como:

Kanwa jiten (&1 & l): diccionario de japonés que se centra en los kanjis y su uso. Se
incluyen usos y lecturas chinas, nombres propios de lugares y personas chinos y

japoneses.

Dentro de la pedagogia conceptual existen unas herramientas que De Zubiria (1998, pp.
177-178).

Mentefacto: es una herramienta para organizar los instrumentos de conocimiento. Los
instrumentos de conocimiento son las nociones, las proposiciones, los conceptos, las
precategorias y las categorias. Por lo tanto, existen mentefactos para cada uno de estos

instrumentos de conocimiento.

Rodriguez (2006, p. 32) utilizé los mentefactos conceptuales para disefiar materiales de
ensefianza de kanjis japoneses y en la investigacién se argumentd que los kanjis son
conceptos. Segun De Zubiria M. (1998, pp. 166-167), un concepto es un instrumento de

conocimiento que consta de cuatro partes entendidas de la siguiente manera:

Concepto: es un instrumento de conocimiento. Es todo a lo que se le pueda atribuir

cuatro tipos de ideas relacionadas que contesten las cuatro preguntas:

1. Supraordinada: ¢ A qué categoria pertenece?

2. Concepto(s) excluido(s): ¢, Qué otros conceptos pertenecen a la misma categoria?

3. Isoordinada: ¢Cuales son las caracteristicas que lo distinguen de los conceptos
relacionados?

4. Infraordinada(s): ¢ Qué subtipos comprende ese concepto?

Supraordinada: idea relacionada con un concepto que se refiere a la categoria dentro de

la que se puede agrupar.
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Concepto(s) excluido(s): idea(s) relacionada(s) con un concepto que se agrupa(n) bajo

la misma categoria.

Isoordinada: idea relacionada con un concepto que se refiere a las caracteristicas

especificas que comprende.

Infraordinada(s): idea(s) relacionada(s) con un concepto que se derivan de este.

2.2.2. El japonés como lengua
En la pagina web http://dino.ugr.es/~gunkan en la seccion: Lecciones Introductorias “El

origen de la lengua japonesa”, se explica el origen de la legua japonesa:

El japonés es una lengua hablada por unos 120 millones de personas en el Japon, donde
es lengua oficial. EI nombre de la lengua (en japonés) es nihongo, una palabra formada
a partir de Nihon, “Japon” y el sufijo —go, que se utiliza para derivar los nombres de
lenguas. El japonés no tiene afinidades familiares conocidas, aunque algunos tedricos la
relacionan con el coreano y con las lenguas de la familia altaica, es decir de Asia central.
Ademas, como consecuencia de muchos siglos de contacto cultural, el japonés ha
tomado muchas palabras del chino. Sin embargo, este hecho no quiere decir que ambas
lenguas se hayan relacionado en algin momento y por ello ambas lenguas son

tipolégicamente muy distintas.

En la pagina http://dino.ugr.es/~gunkan en la seccion: El kanji “Los caracteres kanji en el

japonés moderno”, se explica la escritura japonesa y como se combinan tres sistemas:

El sistema de escritura japonesa es muy complejo. Combina el sistema ideografico chino
(donde a cada palabra o lexema le corresponde un caracter particular, o Kanji) con dos
sistemas silabicos. El primero, Hiragana, se utiliza para expresar las palabras japonesas,
la conjugacion verbal y las particulas. El segundo, Katakana, es utilizado para transcribir
palabras de origen extranjero. Los japoneses dominan unos 2.000 caracteres

ideogréficos al final de la ensefianza secundaria. Estos son los caracteres de uso mas
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comun en la prensa, libros y documentos oficiales. Para cursar estudios superiores es

necesario conocer algunos miles de caracteres mas.

En la pagina http://dino.ugr.es/~gunkan en la seccion: Los silabarios hiragana y katakana
“La romanizacion del japonés I”, se explica la romanizacion del japonés, es decir, como

es el proceso de escribir el japonés en nuestras letras latinas:

Existe el Romaji— 2 ~ -, una transcripcion del japonés a nuestras grafias latinas. Puede
estar basado en la ortografia como tal —sistema Kunrei-shiki-, o en la fonética —sistema
Hepburn-. En el primero, por ejemplo, las silabas shi, chiytsu-L >- 5 F7- D v-se
transcribe como si, ti y tu ya que ortograficamente en japonés éstas se encuentran en los
grupos de silabas sa-si-su-se-so y ta-ti-tu-te-to, y su pronunciacion seria la misma para
un japonés. En el segundo sistema se es mas fiel a la fonética y se romanizan como sa-
shi-su-se-so y ta-chi-tsu-te-to ya que se tiene en cuenta que, como sonidos, si, tiy tu no

existen en japonés.

Es muy importante tener en cuenta que cualquiera de los sistemas de romanizacion del
japonés tiene sus limitaciones. Por ejemplo, si escribimos “hi no atsu”, sin kanijis, no se
podria discernir si se esta diciendo “calor del dia” —H @ #4- o “calor del fuego” —k @ #4-.
El escribir en kanas (hiragana o katakana) tiene exactamente esa misma limitacién y es

por ello que eliminar los kanjis no ha sido posible.

2.2.3. Los kanijis
En la pagina http://dino.ugr.es/~gunkan en la seccion: El Kanji, se explica el proceso de

cdmo se importaron y adaptaron los caracteres chinos o kanii:

El japonés tiene a los kanjis como pilares de su escritura. Los kanjis eran, originalmente,

pictogramas —representaciones esquematicas mas o menos realistas obtenidas de la

“copia” grafica de un modelo de referencia en la naturaleza como el rio, la montana, la

luna, el sol, etc.-. El uso y los requerimientos cada vez mas complejos que se exigen a

este tipo de lenguas pictograficas obligan a que esas grafias dibujadas tiendan a perder
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su dependencia de un modelo para ser capaces de reflejar conceptos, ideas y
sentimientos. Las grafias tienden a alejarse cada vez mas de su origen para adquirir
independencia y una mayor capacidad y precisibn semdntica, lo que trae como
consecuencia que su origen se haga mas abstracto. Por lo tanto, el destino del
pictograma es terminar convirtiendose en ideograma. Japon adopta de China los kanjis
—ya evolucionados como ideogramas- entre los siglos Il y VI de nuestra era, con la
intencion de dotar de escritura a una fonética, la japonesa, distante de la fonética china

para la que se cred.

Si bien el kaniji es el centro de la escritura nipona, sus limitaciones —especialmente el no
facilitar informacion fonética sobre su uso- obligaron a la introduccién de escrituras
fonéticas paralelas, en concreto silbicas (cada letra representa una silaba); el Hiragana
(que acompafa al kanji y lo secunda en la formacién de palabras y coordinaciones de
frase) y el Katakana (usado principalmente para escribir palabras extranjeras, nombres

propios extranjeros y onomatopeyas).
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CAPITULO 3

3.1. MARCO METODOLOGICO

La forma como esta definida la investigacion aplicada en el PEP de la citada maestria

porque nos cefiimos a este documento para desarrollar el trabajo de grado:

La Maestria en Pedagogia y Mediaciones Tecnoldgicas de la Universidad del
Tolima reconoce en la Investigacion Aplicada una estrategia importante a traves
de la cual se buscan soluciones practicas a problemas concretos en ambientes de
aprendizaje diversos a través de los trabajos de grado de los maestrantes. La
Investigacion Aplicada se usa para encontrar soluciones a los problemas de la
vida diaria y en el ambito escolar puede usarse para desarrollar tecnologias
innovadoras. En nuestro programa, la Investigacion Aplicada se entiende desde
la definicidn basica aportada por el Manual Frascati del OCDE (2002, p.82) que la
reconoce como la que involucra aquellos trabajos originales realizados para
adquirir nuevos conocimientos que estan dirigidos fundamentalmente hacia un
objetivo practico especifico. En ese mismo documento se aclara ademas que la
Investigacion Aplicada se emprende para determinar los posibles usos de los
resultados de la investigacion basica, o para determinar nuevos métodos o formas

de alcanzar objetivos especificos predeterminados.

El Manual Frascati (2002) reconoce ademas que este tipo de investigacién implica
la consideracion de todos los conocimientos existentes y su profundizacion, en un
intento de solucionar problemas especificos. Los resultados de la Investigacion
Aplicada recaen, en primer lugar, sobre un producto Unico o un nimero limitado
de productos, operaciones, meétodos o sistemas. La Investigacion Aplicada
estudia un problema desde la investigacion existente, desarrolla ideas y las
convierte en algo operativo. Los conocimientos o informaciones obtenidas de la
Investigacion Aplicada son a menudo patentados, aunque igualmente pueden

permanecer secretos. Aun cuando se reconoce que una parte de la Investigacion
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Aplicada puede describirse como investigacion estratégica, la falta de acuerdo
entre los paises miembros sobre la manera de identificarlas por separado impide

gue pueda formularse en el momento actual una recomendacion.

En este sentido, Endara (1996, p.4) afirma que la Investigacion Aplicada no es
otra cosa que la investigacion encaminada a buscar soluciones efectivas,
creativas y autbnomas a los problemas que se nos presentan. Aflade que en
Latinoamérica la Investigacion Aplicada se desarrolla principalmente para hacer
frente a los problemas de los sectores populares, y, por lo tanto, es asumida
directamente por ellos. Endara (1996, p.53) afiade que las experiencias que se
vivieron durante los afios en que estuvo en auge la investigacion participativa,
permitieron profundizar la reflexiéon sobre el necesario cambio que esta debia
tener. Asi, se empieza a hablar de “Investigacion Aplicada” a la que algunos
autores llaman “investigacion accion”, otros ‘“investigacion popular’ o
“autoinvestigacion”. Afirma Endara ademas que muchos autores latinoamericanos
llaman investigacion participativa a lo que ella ha llamado Investigacion Aplicada,
utilizando este ultimo nombre para referirse a cualquier forma de investigacion-

participativa o tradicional que se realiza para algun fin practico inmediato.

A pesar de las discusiones, mantenemos nuestra definicion pensando que
representa mejor la idea que tenemos de lo que debe ser siempre la investigacion
participativa y aplicada. Para la Maestria en Pedagogia y Mediaciones
Tecnoldgicas el objetivo basico de la Investigacidbn Aplicada se centra en la
busqueda de soluciones a problematicas del campo educativo, la cual es
fortalecida desde la investigacion basica. Asimismo, la investigacion bésica se
entiende como aquella centrada en generar conocimiento fundamental y
comprension tedrica acerca de procesos humanos y otros procesos naturales
usando meétodos rigurosos como por ejemplo métodos experimentales bajo

condiciones de laboratorio.
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Mientras el propdsito de la investigacion basica es desarrollar una solida
fundamentacion, un conocimiento sustentado y teoria suficiente para futuras
investigaciones, la Investigacion Aplicada se enfoca en el mundo real, en las
preguntas précticas y en proveer soluciones relativamente inmediatas. En nuestra
maestria entendemos que la Investigacion Aplicada lidera hacia el desarrollo de
intervenciones y programas en condiciones sociales especificas, pero nutriéndose
siempre de lo ya hallado cientificamente. Su caracteristica principal es que busca
la aplicacion o utilizacion de los conocimientos adquiridos, a la vez que se
adquieren otros, después de implementar y sistematizar la practica basada en

investigacion.

Para Vargas Cordero (2009, p. 160), el concepto de Investigacion Aplicada tiene
firmes bases tanto de orden epistemoldgico, como de orden historico, al responder
a los retos que demanda entender la compleja y cambiante realidad social. El
fundamento epistemolégico de la Investigacion Aplicada esta en la base de
distinciones tales como “saber y hacer”, “conocimiento y practica”, “explicaciéon y
aplicacién”, “verdad y accion”. Asimismo, expresa Vargas, la Investigacion
Aplicada exige una estructura metodologica y comunicacional-documental
diferente a la de la investigacion descriptiva y explicativa. Por esta razon, los
andlisis y normativas institucionales estan en la obligacion de hacer esas
diferencias, evitando la imposicion de los mismos esquemas metodolégicos y

documentales para todo tipo de investigacion.

Autores como Saunders, Lewis y Thornhill (2009, p. 8) reconocen en la
Investigacion Aplicada la solucion inmediata de problemas puntuales mediante
intervenciones pragmaticas dirigidas a un publico especifico de forma tal que los
resultados de la investigacion cientifica pueden hacer las veces de consultoria. La
tendencia a entender este tipo de investigacion como aquel tipo de estudios de
orden pragmaético orientados a resolver problemas de la vida cotidiana o a
controlar situaciones practicas la explica Padréon (2007, p.12) haciendo una

diferenciacion entre aquella investigacion que incluye cualquier esfuerzo

51



sistematico y socializado por resolver problemas o intervenir situaciones con
aquella que solo considera los estudios que explotan teorias cientificas
previamente validadas, para la solucion de problemas practicos y el control de
situaciones de la vida cotidiana.

Asi pues, en la Maestria en Pedagogia y Mediaciones Tecnoldgicas reconocemos
en la Investigacion Aplicada una posibilidad contemporanea de investigacién que
se encuentra en total vigencia en todo el mundo pues los centros de investigacion
a nivel mundial se enfocan en la busqueda de soluciones practicas sin perder la
necesaria rigurosidad tedrico-metodoldgica, que subyace al quehacer cientifico.
Centros como el de Investigacion Aplicada de la Universidad de Minnesota, el
Centro de Investigacion Aplicada de la Universidad de lllinois, los laboratorios de
Investigacion Aplicada de la Universidad de Texas reconocen en la Investigacion
Aplicada el tipo de investigacion que se usa para responder a preguntas
especificas que tienen aplicaciones directas con el mundo. Tales centros de
Investigacion Aplicada se encargan de hacer gestiones entre las universidades y
las empresas privadas, el comercio y otras organizaciones en la busqueda de
soluciones para conectar las universidades con las necesidades reales de las
comunidades y de las regiones. Sin querer redundar, en la Maestria se insiste en
que, a diferencia de la investigacion basica, la cual se lleva a cabo con la intencién
de expandir el conocimiento, la Investigacion Aplicada corresponde a algo que se

puede usar.

3.1.1. El mentefacto conceptual

El mentefacto conceptual es un esquema que facilita la organizacion visual de las ideas

relacionadas con un concepto. Para ello es necesario primero contestar las preguntas a

las que debe responder un concepto segun la Pedagogia Conceptual, De Zubiria M.

(1998, p. 165). A continuacion, se muestra en mentefactos de donde surge la pedagogia

conceptual, qué papel juegan los mentefactos en ella, qué se entiende por concepto y

gué elementos hacen parte de un mentefacto conceptual en esta corriente pedagogica.

52



3.1.2. Los conceptos

Son instrumentos de conocimiento. Es todo a lo que se le puede atribuir cuatro tipos de

ideas relacionadas que contesten las preguntas De Zubiria M. (1998, p. 167):

1. ¢ A qué categoria pertenece? (Supraordinada del concepto)

2. ¢ Qué otros conceptos pertenecen a la misma categoria? (Conceptos excluidos)

3. ¢Cuales son las caracteristicas que los distinguen de los conceptos

relacionados? (Isoordinadas)

4. ¢ Qué subtipos comprende ese concepto? (Infraordinada del concepto)

Existen unas reglas para construir los mentefactos conceptuales. Las reglas son las

siguientes, tal y como son expresadas por De Zubiria M. (1998, p. 216):

1. Regla de preferencia: Deben preferirse proposiciones universales (afirmativas
0 negativas) por cuanto abarcan todo el concepto-sujeto.

2. Regla de género proximo: Demostrar la existencia de una clase supraordinada
valida; menor a la propuesta, invalida la supraordinacion.

3. Regla de coherencia: En la totalidad del mentefacto se debe respetar la
acepcion en gue se toma el concepto. No cambiar de acepciones.

4. Regla de recorrido: La exclusion debe hacerse explicita, una a una, para todas
las subclases contenidas en el supraordinado. En su version laxa, cuando menos
considerar las dos subclases mas préximas al concepto.

5. Regla de diferencia especifica: Bajo ninguna circunstancia, la propiedad
exclusora pueden compartirla o poseerla otra(s) subclase(s) perteneciente(s) al
supraordinado.

6. Regla de propiedad: Las isoordinaciones corresponden a las caracteristicas
propias definidas por Aristoteles. En su version laxa, han de ser cualidades

esenciales.
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7. Regla de anticontinencia: En ningun caso, isoordina una propiedad
caracteristica del supraordinado.

8. Regla de completez: El nimero de infraordinaciones no tiene restriccion. Sin
embargo, cada subinfraordinacion ha de resultar total: contener todos los casos

posibles en que se exprese el concepto.

A continuacion, se muestra codmo se organiza un mentefacto conceptual:

Figura 8. Organizacion de un mentefacto

1. Categoria Supraordinada.

3. Categoria
Isoordinada
a -
3. Categoria
Isoordinada
2. Categoria

° CONCEPTO REFERIDO ’ I ottt
3. Categoria 2. Categoria
Isoordinada Excluida b
C I ‘

4. Categoria Infraordinada a 4. Categoria Infraordinada b

Fuente: autora

Las reglas mencionadas se aplicaron al disefio metodoldgico de la primera investigacion
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gue llevé a la creacion de los mentefactos conceptuales de cada kanji. El siguiente paso
fue elaborar el material en mentefactos junto con planas de trazos de cada uno de los
kanjis seleccionados.

3.1.3. Mentefactos de la pedagogia conceptual

Figura 9. Mentefacto de Pedagogia Conceptual

Teorias Pedagdgicas.

» Pedagogia
Triangulo
Tradicional
Humano
Pedagogia
- /l para la
Herramientas
Pedagogicas Constructivismo
Instrumentos Mentes Teoria de las Operaciones Mentes Mentefactos
de Conocimiento Excepcionales 6 lecturas Intelectuales Psicoldgicas

Fuente: autora

pl. La Pedagogia Conceptual es una teoria pedagogica

Exclusiones
p2. Difiere de la Pedagogia Tradicional, de la Pedagogia para la Comprension, y del
Constructivismo en cuanto a su fundamentacion teérica

Isoordinaciones
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p5. La Pedagogia Conceptual se basa en el esquema del Triangulo Humano

p6. La Pedagogia Conceptual ha desarrollado sus propias Herramientas Pedagdgicas

Infraordinaciones
p7. Los Instrumentos de Conocimiento, Mentes Excepcionales, la Teoria de las 6
Lecturas, las Operaciones Intelectuales, Mentes Psicologicas y Mentefactos son trabajos

y teorias que se derivan de los fundamentos teoricos de la Pedagogia Conceptual.

Figura 10. Mentefacto de tipos de mentefactos

Instrumentos de
Conocimiento

Pedagogia Conceptual.

Mentes
L | Excepcionales

Herramientas para

Organizar—— MENTEFACTOS — /] Teoriade las 6
J Lecturas

el Conocimiento Operaciones
Intelectuales

Mentes Psicoldgicas

Mentefactos Mentefactos Mentefactos Mentefactos Mentefactos

Nocionales Proposicionales Conceptuales Precategoriales Categoriales

Fuente: autora

Supraordinaciones
pl. Los Mentefactos son parte de la teoria de la Pedagogia Conceptual
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Exclusiones
p2. Difieren de los Instrumentos de Conocimiento, Mentes Excepcionales, la Teoria de
las 6 Lecturas, las Operaciones Intelectuales y Mentes Psicoldgicas en cuanto a que se

relacionan con todos los aspectos del conocimiento y no sélo con la forma de organizarlo.

Isoordinaciones

p3. Los Mentefactos se caracterizan por ser herramientas para organizar el conocimiento
Infraordinaciones

p4. Existen Mentefactos Nocionales, Proposicionales, Conceptuales, Precategoriales y

Categoriales

Figura 11. Mentefacto de concepto

Instrumentos de Conocimiento.

Nocién

Idea Supraordinada——

Proposicién

Precategoria

|dea(S) EXClUida(S) CONCEPTO /!

Idea Isoordinada

Categoria

Idea(s) Infraordinada(s)—

Conceptos Elaborados Conceptos en Elaboracion

Fuente: autora
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Supraordinaciones

pl. Los Conceptos son instrumentos de conocimiento

Exclusiones

p2. Difieren de la Nocion, la Proposicion, la Precategoria y la Categoria en cuanto al nivel
de complejidad de la relacion existente entre las ideas que los comprenden
Isoordinaciones

p5. Los Conceptos se caracterizan por ser comprendidos por ideas que se Supraordinan,

Excluyen, Isoordinan e Infraordinan en torno a ellos

Infraordinaciones

p7. Los Conceptos pueden estar completamente elaborados o en elaboracion

3.1.4. Los kanjis como conceptos y sus mentefactos

3.1.4.1. Los kanjis como concepto

A continuacion, se presentan las respuestas para “kanji” como concepto, en un ejercicio
realizado original y Unicamente por la autora de este trabajo de grado. Si tomamos “kan;ji”
como concepto desde el punto de vista de sistemas de escritura japonesas, podria

responderse a las preguntas que determinan un concepto de la siguiente forma:

Pregunta 1. ;A qué categoria pertenece el concepto de kan;ji?

Supraordinada (categoria superior) o categoria a la que pertenecen los kanjis dentro de

la escritura japonesa.

Pertenece a los Sistemas de Escritura de la Lengua Japonesa. No es la unica forma de
escritura sino que en conjunto con los dos sistemas silabicos, Hiragana y Katakana,
conforma la escritura japonesa. El sistema silabico Hiragana se usa para expresar la

flexion verbal, adjetival y las diversas particulas gramaticales, pero esencialmente para
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escribir las palabras japonesas. El sistema silabico Katakana es utilizado para transcribir

palabras de origen extranjero y onomatopeyas.

Pregunta 2. ¢ Qué otros conceptos pertenecen a la misma categoria?

Excluidas u otros sistemas de escritura que pertenecen al mismo grupo o categoria

mayor, en este caso, la escritura japonesa.

Silabario Hiragana

Cada caracter representa Unicamente una silaba y se utiliza con propoésitos gramaticales
gue no pueden escribirse con kanjis (conjugacion de verbos y adjetivos —se llama
okurigana cuando realiza esta funcion-, escribir particulas, algunos sustantivos). Es
necesario combinarlos para que tengan significado. Normalmente se combinan varios
caracteres sildbicos de Hiragana entre si, junto con palabras escritas en sistema

Katakana o junto con Kanijis para adquirir significado.

A continuacién, se presentan completas todas las letras que forman parte de este

silabario.

Tabla 3. Silabario Hiragana

Vocales
a b
[ N
u P,
e Z
o] B
k g
ka N ga N
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o
BN

pi

pu

pe

ra

)

gi

gu

ge

go

Za

i

Zu

ze

Z0

ji

ZUu

de

do

bi

bu

be

ma

o

Ay

ki

ku

ke

ko

Sa

shi

su

se

SO

ta

chi

tsu

te

to

ha

hi

fu

he

ho

na
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ni Wz mi H ri n
nu il mu O ru %
ne 1 me ) re n
no D mo Y ro %)
w y Otros
wa ya X0 n 7y
WO yu p,t,s,k|l >
(Para indicar la repeticion de
sonidos consonantes.)
yo & —
(Para indicar la elongacion
de un sonido vocal.)
Ky gy
kya Ex [gya ||&=%
kyu Ew |gyu  ||&w
kyo &s |gyo ||& &
sh j
sha L |ia C %
shu Lo |ju Cw
sho L& |jo C &
hy by Py
hya O % |bya [OXS pya |Uf
hyu Ow |byu |[U'w pyu | w
hyo s |byo ||UF & pyo |Uf &
ch ny my
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cha 5 |nya 2 mya |4 %

chu 5 |nyu 2w myu ||& o

cho bk nyo W o myo | & x
ry

rya 0 %

ryu 0w

ryo N x

Silabario Katakana

Cada caracter representa una silaba y se utiliza para escribir las palabras de origen
extranjero y las onomatopeyas. Es necesario combinarlos para que tengan significado.
Se combinan junto con varios caracteres silabicos de Katakana entre si, junto con
caracteres silabicos de Hiragana, o junto con Kanjis para adquirir significado.

Normalmente se ven en oraciones en que se utilizan palabras de origen extranjero.

A continuacién, se presentan completas todas las letras que forman parte de este

silabario.

Tabla 4. Silabario Katakana

Vocales

a
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A

pa

pi

pu

\/\\

A

ga

gi

gu

ge

go

za

Ji

ZU

ze

Z0

da

i

Zu

de

do

ba

bi

bu

4

/N

ka

ki

ku

ke

ko

sa

shi

Su

se

SO

ta

chi

tsu

te

to

ha

hi

fu
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he ~N be ~N pe ~
ho oy bo A po A
n m r
na va ma v ra >
ni = mi 3 ri D)
nu X mu A ru 17
ne * me A re L
no J mo £ ro =
w y Otros
wa ya ¥ n v
WO 7 yu 2 p.t,s,k v
(Para indicar la
repeticion de
sonidos
consonantes.)
yo 3 —
(Para indicar la
elongacion de
un sonido vocal.)
ky gy
kya ¥ ¥ gya ¥ v
kyu ¥ 2 gyu ¥ a2
kyo ¥ 3 gyo ¥ a2
sh j
sha D ja ¥ x
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shu D21 ju D2
jo v 3
hy by py
hya E v bya E v pya v
hyu E = byu <= pyu v
hyo [ byo bt 3 pyo [l
ch ny my
cha 7 v nya =¥ mya Iy
chu F a2 nyu -2 myu NES
cho F 3 nyo — 3 myo I3
ry
rya U v
ryu ) 2
ryo VRE!

Los sonidos representados con las letras que se encuentran en los cuadros resaltados
son impropios de la lengua japonesa y por ello son construcciones especiales para
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palabras que se escriben en katakana porque no han sido aun asimiladas por completo

COmMo japonesas.

Pregunta 3. ¢ Cuales son las caracteristicas que lo distinguen de los conceptos (sistemas

de escritura) relacionados?

Isoordinadas o caracteristicas que distinguen a los kanjis de los demas sistemas de

escritura japoneses.

Podemos encontrar una respuesta a esta pregunta en Nishide et al. (1969, pp. V-XI):

- Los Kanjis son adoptados directamente del chino, o se crearon basados en los

significados de dos o mas caracteres chinos ya adoptados.

- Su lectura puede ser polisilaba, y no solamente monosilabica.

- Todos tienen significado autdbnomo porque es un sistema ideografico, es decir que es
un sistema en el que cada letra tiene un significado y su origen se presento al haber una
mayor orientacion en dicho significado en el momento de escribir que en hacer letras que
representen estrictamente fonemas o silabas. Por si solos representan palabras y tienen
significado, (y combinados producen otro significado) pero no por ello se pueden escribir
oraciones enteras combinando sélo kanjis.

Pregunta 4. ¢ Qué subtipos comprende kanji como concepto?

Infraordinadas (subtipos) del concepto de kanji.

Podemos encontrar una respuesta a esta pregunta en Nishide et al. (1969, pp. VII-XI):

- Caracteres provenientes de jeroglificos: Shoukei- moiji.
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- Caracteres que son el resultado de la combinacion de dos caracteres y en el que uno

de ellos representa la lectura fonética del caracter condensado: Keisei- moiji.

- Caracteres que no conservan ni el significado ni la lectura que tuvieron cuando fueron

creados: Tenchuu- maoji.

- Caracteres utilizados como simbolos fonéticos sin tener en cuenta el significado: Kasha-

moji.

- Caracteres que representan una idea abstracta usando lineas y puntos solos o

agregados a un jeroglifico: Shiji- moji.

- Caracteres que son el resultado de la combinacion de otros caracteres pero que no

conserva ninguna de las lecturas de los caracteres que lo originaron: Kaii- moji.

- Caracteres creados en Japon que son la combinacion de dos caracteres chinos para

darles un significado especial que no se les dio en China: Kokuiji.

A continuacion, se presenta el mentefacto del concepto de Kanji como sistema de
escritura del japonés.
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Figura 12. Mentefacto conceptual de Kanji

Sistemas de Escritura de la Lengua Japonesa

Son adoptados
del chino.

Su lectura
puede ser

polisilaba.

Todos tienen

KA

——— Silabario Hiragana

Cada caracter representa Unicamente
una silaba y se utiliza con propésitos
NJI //—1 gramaticales que no pueden escribirse
con kanijis (conjugacion de verbos y
adjetivos, escribir particulas, algunos
sustantivos). Es necesario combinarlos
para que tengan significado.

Silabario Katakana

significado Cada caracter representa una silaba y se utiliza
auténomo para escribir las palabras de origen extranjero y
' las onomatopeyas. Es necesario combinarlos
para que tengan significado.
Sh l kei i | i | Sh"i' | k| ji
oukei- Keisei- iji- Kaii- Kokuji
- - Tenchuu- - -
moji moji . Kasha moji moji |
moji ii )
J moji
| | | Caracteres
Caracteres Caracteres Caracteres Caracteres Caracteres que creados en
C ue son Japén que
que son el que no aracteres ¢
rovenient son
zs resultado de conservan | i odos  representan €l resultado de
la o ni el_ _ una la la
de combinacion S|_gn|f|cado como L combinacion
de dos ni la idea combinacion de de
jeroglificos. caracteresy  lectura que ?(;r:éf’t‘%'gz abstracta otros caracteres
. i .
en el que uno tuvieron caracteres pero chinos para
de ellos cuando ; usando P darles un
sin tener en jineas y que ares u
representala fueron cuenta el puntos solos significado
Iectura creados. significado. ¢, agregados no conserva especial que
fonética del aun ninguna no se les dio
caracter de las lecturas en China.
. - u
condensado. jeroglifico.

Fuente: autora

de los

caracteres que
lo

originaron.
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3.1.4.2. Los kanjis individuales como conceptos y sus mentefactos

Al individualizar los kanjis se pueden tomar por la acepcion de origen especifico, la

clasificacion como concepto se mantiene y se puede expresar de la forma en que se

muestra a continuacion.

Pregunta 1. ¢ A qué categoria pertenece cada kanji?

Supraordinada o categoria a la que puede pertenecer un grupo de kanjis segun su origen.

Segun Nishide et al, (1969, pp. VII-XI). No todos los kanjis son del mismo origen:

Hay kanjis jeroglificos o que provienen de un dibujo simple de un objeto, shoukei-

moji, por ejemplo “uno” (—) es el dibujo de un solo dedo que sefala horizontalmente.

Hay kanjis que representan una idea abstracta sélo usando lineas y puntos, shiji- moji,

como el kanji de “bajo” ('T) que es dos lineas —una vertical y otra oblicua- bajo una

linea horizontal o, en otros casos, al afiadir una linea o un punto a un jeroglifico, por

ejemplo “fin” (3K) se representa con una linea en la copa del jeroglifico de arbol.

Hay kanjis que son el resultado de la combinacion de jeroglificos y signos que
mantienen su significado pero la pronunciacion no es la de ninguna de las dos
palabras, los kaii- moji. Por ejemplo “bosque” (k) que es la combinacion de tres
arboles pero no se lee ni como “tres” (= san- on, mi- kun) ni como “arbol” (A< moku,

boku- on, ki- kun) sino 69in- on, mori- kun.

Hay kanjis que combinan los simbolos de dos ideas como “puro” o “azul” (%) y “agua”
(7K), son los keisei- moiji . Al ser “agua pura” (J&) representa la “limpieza” y “pureza”
en general, pero contrario al anterior tipo de kanjis, se mantiene la pronunciacion de
uno de los simbolos originales. En este caso se mantiene la pronunciacion sei, lectura
kun de “azul’. Es decir, son los kanjis en los que una idea representada por la

combinacion de dos kanjis 0 mas y que se pronuncia como uno de los kanjis originales.
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Hay kanjis que ya no representan lo que originalmente significaban, ni tampoco
conservan la pronunciacion de la idea original, o tenchuu- moiji. Por ejemplo, el kaniji
de “agradable” (%% raku, gaku- lectura on, tanoshii- lectura kun) inicialmente
representaba un instrumento musical y significaba “musica” (ongaku, pero ahora

musica se representa con dos kanijis en lugar del jeroglifico original: & 2%&).

Hay kanijis que son utilizados como simbolos fonéticos y que no tienen en cuenta el
significado original, kasha- moji. Es el caso de los kanjis de nombres de algunos
territorios extranjeros, como los que representan el nombre de “India” (Fl /&) o “Roma”
(3 15), o el nombre de Asia (ffi4fidfi) (aunque en algunos casos ya no se usan tanto

como la escritura en katakana— { > N, B ~v. 7 ¥ 7 —de estos nombres).

Hay kanjis que son invencién japonesa, sOlo tienen lectura kun o japonesa y no

existen en chino. Son los kokuji. Este es el caso del kanji de “granja” (1) que es la

combinacion de los jeroglificos de “fuego” (:K) y “campo de arroz” (H).

Pregunta 2. ;Qué otros conceptos (kanjis) pertenecen a la misma categoria?

Excluidas u otros kanjis que pertenecen al mismo grupo o categoria mayor, en este caso,

de origen.

Hay muchos kanjis de la misma categoria que tienen igual lectura. Su diferencia radica

en su significado aunque es importante distinguirlos en caso de escribir nombres o en un

dictado porque pueden confundirse unos con otros.

Pregunta 3. ¢{Cuales son las caracteristicas que lo distinguen de los conceptos

(kanjis, en este caso) relacionados? Es decir, ¢qué puede distinguir a un kanji de

los demas kanjis que pertenecen ala misma categoria?

Isoordinadas o caracteristicas que distinguen a cada kanji de los demas que pertenecen

a la misma categoria mayor.
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Sus caracteristicas son su origen especifico (categoria), su otra u otras lecturas, el

namero y orden de trazos y su significado.

Pregunta 4. ;,Qué subtipos comprenden a cada kanji como concepto?
Infraordinadas que subyacen a cada kaniji.

Todos los kanjis en si mismos son una palabra, pero no todas las palabras tienen su
propio kanji ya que en muchas ocasiones dos o0 méas de ellos contribuyen a la formacion

de otras palabras segun su significado. Por ejemplo, un volcan (:k 11 — kazan) se escribe
con el kanji de “montafia” (1lI —yama- lectura on, san- lectura kun) y el de “fuego” (“k —hi-

lectura on, ka- lectura kun) por lo cual la palabra se forma por la asociacién de las dos
palabras pero su lectura no es la de las dos palabras en japonés por separado, o lectura
kun, sino que se lee segun la lectura china, o lectura on. Y esto solo se puede saber si
se conocen palabras que se forman con estos kanjis, ya que al ver la palabra se puede
pensar en la lectura “yamabi” y un estudiante de japonés buscaria o usaria oralmente
una palabra que no existe aunque sepa su significado. La razén por la cual se leeria
‘yamabi” y no “yamahi” es porque existe una regla fonética acerca de la formacion de
palabras compuestas: si la segunda palabra empieza con un sonido consonante “puro”
(“mudo” en fonética) es remplazado por su equivalente “impuro” (“vocalizado”). Para los

japoneses, el equivalente impuro de la silaba “hi” es “bi”.

Por lo anterior, es importante conocer las lecturas especiales de las palabras derivadas
porque en ocasiones es la lectura kun de las dos palabras o hay lectura Unica de
cualquiera de los dos tipos. Por ejemplo al decir “dos personas” que en japonés es una
sola palabra, futari ( — A\ ), en kaniji se escribe “dos” ( — ) y “persona” ( A ): futa es la
lectura on de “dos” pero ri no es ni la lectura on (jin, nin) ni la lectura kun (hito) de
“persona’. Es especial para contar dos personas. Todas las posibilidades especiales de

las palabras derivadas son importantes y son como subtipos de cada kanii.

A continuacién, se explicara el proceso para clasificar los kanjis y asi construir el material
de los mentefactos. Para la realizacion de la clasificacion de los kanjis, la autora aplico
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las reglas para la construccion de los mentefactos conceptuales de la siguiente manera:

1. La primera, Deben preferirse proposiciones universales: En los kanjis se cumple
especialmente en cuanto a las lecturas, ya que éstas son lo mas incluyente y lo
mas universal de cada kanji puesto que de ellas dependen las palabras derivadas

gue pueden surgir.

2. La segunda, Demostrar la existencia de una clase supraordinada valida: La
categoria supraordinada valida para cada kaniji es su clasificacibn como un tipo
de kanji segun su origen. Hay casos en los que pertenecen a mas de una categoria
pero ese es el caso de kanjis de los cuales los eruditos no han llegado a un
acuerdo acerca de la naturaleza de su origen. Sin embargo, esta clasificacion es
mas incluyente ya que hay 7 tipos de kanji segun su origen y asi se incluyen miles
de caracteres en cada categoria. Al clasificarlos por radical resultan mas de 200
grupos de kanjis ya que hay radicales secundarios y algunos caracteres son

radicales por si mismos

3. En cuanto a la tercera regla, Se debe respetar la acepcion en que se toma el
concepto: Se tiene en cuenta muy cuidadosamente qué acepciones se toman de
un concepto. En esta investigacion se toma una acepcion que no va a mezclar
gramatica y los usos en contexto y por esta razén la acepcién que se adopta es la

de origen de la escritura.

4. En relacion con la cuarta regla La exclusion debe hacerse explicita, una a una,
para todas las subclases contenidas en el supraordinado: Se tiene en cuenta
varias caracteristicas para excluir a los demas conceptos: lectura(s), trazos, origen
especifico, significado(s). Son miles los kanjis que se originaron en circunstancias
similares, por ejemplo, los kanjis que provienen de los jeroglificos antiguos. Entre
ellos, para este trabajo se va a tomar una version laxa ya que en ésta y todas las
categorias hay miles de caracteres. Se van a tomar como “mas cercanos” los

caracteres con los que se va a trabajar especificamente en el material. Se incluiria
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mas en un material disefiado para un periodo académico completo.

5. En la quinta regla, La propiedad exclusora no pueden compartirla o poseerla
otra(s) subclase(s) perteneciente(s) al supraordinado: Ningun kanji podria
confundirse ya que un kanji se diferencia de otros por sus lecturas, trazos,

significados y la necesidad de significado que dio origen al caracter.

Por ejemplo, hay muchos kanjis que tienen un origen muy antiguo como lo son los
caracteres shoukei moji que provienen de jeroglificos chinos antiguos. En el caso
de una palabra como perro - X (4> #-inu-) —, es una palabra antigua y comuin ya
gue una de las primeras cosas sobre las que las personas escriben es su vida

diaria y por lo tanto, el medio ambiente, el cuerpo y los animales, al igual que H,

R,k AR K W LW, 7, & B F B, &, 1T, 45 1S, N, £, ete. Por ello es una
palabra que habia necesidad de representar en jeroglificos y ha cambiado mucho
desde aquella época, al igual que los otros caracteres jeroglificos. De este modo,
K es la version moderna del esquema primitivo de un perro, H es la version
moderna de un jeroglifico del sol, H es la versién moderna del esquema primitivo
de la luna, etc. Todos los caracteres tienen diferentes trazos, diferentes lecturas y
un origen en el que se consideré dar un significado diferente a los demas. Es
probable que algunos kanjis compartan lecturas como es el caso de H y ‘k (-
hi-) pero sus cuatro trazos son diferentes. Ademas, el primero se refiere al dia 'y

el segundo al fuego.

6. La sexta regla, Las isoordinaciones corresponden a las caracteristicas propias:
Cada kaniji no tiene una sola caracteristica esencial sino varias. Nos referimos a
los trazos, las lecturas, su significado y su origen. Son las caracteristicas que los
separan de los demas caracteres que se encuentran en la misma categoria ya
gue por mas que se parezcan dos caracteres hay varias cosas que pueden
diferenciarlos: Por ejemplo, H y H son caracteres shoukei moiji o jeroglificos y se

refieren a partes del cuerpo. Se diferencian en niumero de trazos (cinco y seis

73



respectivamente), la forma en que se realizan dichos trazos, sus significados (ojo
y oreja, respectivamente) y sus lecturas (% -me-y & 4 -mimi-). No se tendrén en

cuenta los radicales por dos razones:

- Muchos de los kanjis que se trabajan en los niveles mas basicos son radicales
por si mismos y podria ser confuso. A medida que aumenta el nUmero de trazos
y la complejidad de la escritura de algunos kanjis —por ejemplo, cuando surgen los
kanjis que condensan otros dos o tres kanjis mas sencillos para dar un significado
y una pronunciacién-, van surgiendo radicales secundarios, es decir, otros

radicales que forman parte del mismo kaniji.

- Los radicales realmente son mas un sistema de recopilacién y recuperacion de
informacion acerca de los kanjis en los diccionarios. Estos pueden ayudar al
aprendizaje de los kanijis porque hacen parte de la escritura de los caracteres que
se originan al condensarse varios de ellos, pero no nos dicen nada sobre la forma
especifica en que se origind un kanji y por qué es asi. Es decir, es parte de un
kanji y por ello es util para recordar como escribirlos, pero no aporta en cuanto a
definir cdbmo se origind. No se puede deducir de un radical si un kanji es totalmente
japonés —Kokuiji-, si ha habido cambios fonéticos y/o semanticos que hayan
afectado la forma en que se utiliza —Kaii Moji, Tenchuu Moji-, si una parte del kanji
es soblo fonética y el resto le da significado —Keisei Moji-, si se usan por su(s)
lectura(s) para escribir nombres —Kasha Moji- 0 si en realidad son tan antiguos
gue provienen de jeroglificos antiguos —Shoukei Moji- o de signos creados con
lineas y puntos solos o agregados a jeroglificos —Shiji Moji-. Podrian ser incluidos
dentro de los mentefactos como una caracteristica —o categoria isoordinada-, pero
no son tan cruciales como caracteristica diferenciadora. De hecho, podria hacer
la clasificacion por tipos de kanji mas confusa puesto que en lugar —o ademas- de
tener en cuenta el origen, podria pensarse en el radical y agruparlos por kanjis
con el mismo radical. Pero hay una gran desventaja para considerar hacer una

clasificacion de esta forma: hay mas de 200 radicales y so6lo hay siete tipos de
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kanjis segun su origen. Por ello sdlo se tiene en cuenta el origen. Ademas, de esta

forma se podréa evitar confusiones innecesarias en estudiantes principiantes.

7. En cuanto a la séptima regla, En ningun caso, isoordina una propiedad
caracteristica del supraordinado: Las isoordinadas de cada kanji son diferentes a
las isoordinadas de cada categoria supraordinada de kanji ya que no es lo mismo

como surgioé un kaniji (por ejemplo, para formar suki, gustar - 4 — se retinen los
caracteres de mujer y nifio - %z onna ¥ ko — para representar la ternura o el carifio

de una mujer hacia su hijo, por ello se piensa en gustar o algo bueno) que uno de
siete posibles tipos de origen (no se conserva ninguna de las lecturas de los

caracteres comprendidos, por lo tanto es un kaii moji).

8. En cuanto a la octava regla, EI nimero de infraordinaciones no tiene restriccion.
Sin embargo, cada subinfraordinacién ha de resultar total: contener todos los
casos posibles en que se exprese el concepto: Las infraordinadas o derivadas son
un numero muy grande de combinaciones de kanjis con otros kanjis para formar
palabras. Por ejemplo, todos los kanjis de nimeros pueden combinarse con los
kanjis de contadores (palabras que indican el tipo de objeto que se contabiliza
como objetos cilindricos, pisos, objetos planos, etc.) para escribir acerca de una
cantidad. La restriccion es de tipo practico dentro de una situacion pedagdgica ya
gue, por ejemplo, continuando con los contadores, no es necesario presentar en
el mentefacto todos los contadores con todos los kanjis de nUmeros ya que no se
estudiaran todos los contadores de una sola vez. Ademas, los numeros no sélo
se combinan con los contadores para formar otras palabras: también se combinan

con otros numeros y con muchas otras palabras.

Primero se delimitan los kanjis con los que se trabajara. Al tener un grupo de caracteres

seleccionados se elaboran los esquemas para cada kanji y las categorias superiores, en

este caso, para tipos de kaniji. Para la categoria superior, se busca la informacion en

libros tales como los “kanwa jiten” o diccionarios de kanjis que incluyen lecturas, origen,

usos de origen chino y usos de origen japonés, usos en palabras compuestas en contexto.
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En este trabajo se utiliza el “Oubunsha Kanwa Jiten”, el “kanwa jiten” de la editorial
Oubunsha, por Abe y Akatsuka (1990).

En cuanto a las excluidas, es mejor ir elaborando mentefactos de clases de kanjis al
mismo tiempo. Al estar completos los mentefactos de cada kanji, se complementa con la
informacion reunida en el mentefacto por tipos de kanji. Se procede de esta forma para
tener en cuenta Unicamente los kanjis que se van a estudiar ya que soélo hay siete tipos
de kanji, y dentro de cada categoria hay miles de caracteres porque son muchos los que

tuvieron el mismo origen.

En este caso hay que limitarlo por razones practicas ya que, si se incluyen todos los
caracteres, habria que considerar miles, hecho que no es muy Util pedagogicamente.
Ademas, hay muchos caracteres que estan en mas de una categoria, bien sea porque
algunos estudiosos lo consideran asi al tener en cuenta algin uso poco comun que
pueda tener un caracter particular, o bien sea porque su origen se ha vuelto muy incierto
y no es claro como empez6 a utilizarse de cierta forma. Tomemos como ejemplo el kaniji
“dai”, K-grande-. Es un caracter del tipo Soukei Moji, 0 sea que proviene directamente
de los jeroglificos antiguos chinos. Es decir, Shoukei Moji es la categoria supraordinada
a la que este kanji pertenece. Entonces, vamos a analizar otros kanjis que pertenecen a

esta categoria. Serian los conceptos excluidos. Para este caso serian caracteres como:

Va, T, 75, o+ 0 By Bk KR, Al L LN, B E P A, T 2 L AR H,
H, F08, 17 0K JH & W, 30 48 & &, ML R, 3G 47, ok B 0, m, b, R, B, 0, B,
Z ... 'Y éstos son so6lo 51 kanjis entre todos los que pertenezcan al grupo de kanjis
jeroglificos o Shoukei Moji, pero no todos ellos van a ser objeto de estudio en el momento

en que nos interesa y por ello seria poco util incluir todos los caracteres jeroglificos o
Shoukei Moji.

En la categoria de isoordinadas, se toman como caracteristicas la(s) lectura(s), los trazos,
el origen y el significado. Este tipo de informacion se encuentra completa en libros como
A Guide To Remembering Japanese Characters (Henshall, 1998). La forma en que se

presenta dicha informacion sigue el modelo del sitio: http://www.joyo96.org/ En cuanto al
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orden de los trazos, se extrae la informacion del “Basic Kanji Book Vol. I” Kano et al.
(1995).

Finalmente, se encuentran las infraordinadas. En el caso de los kanjis las infraordinadas
serian las palabras derivadas o compuestas de la union de varios kanjis. Cada kanji hace
parte de la escritura de palabras mas complejas cuyo significado es el resultado de la

combinacion de los significados de palabras mas sencillas. Por ejemplo, grande- X dai

- al ser combinado con el caracter de persona — A hito - puede dar como resultado

”

“adulto”, “persona alta, grande, importante o gigante” - X A\ otona, taijin - es decir que se
producen dos palabras que dan la idea de “persona grande”. Si se combina con otros
caracteres ocurrirqd algo similar. Continuando con el ejemplo de grande y segun la
informacion que se encuentra en el diccionario “The Modern Reader’s Japanese-English
Character Dictionary” de Nelson (1988, pp. 277-286), encontrariamos que las
infraordinadas para este kanji serian: K— g, KJJ, K1, K\, KM, KINE, KA,
RNIE, KAEE, RN, RN, KA, KA, KRG, K, K5, KN, KK entre

otras 670 combinaciones posibles que se indican en dicho diccionario.
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Figura 13. Elaboracion de un mentefacto conceptual de un Kaniji
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3.2. DESARROLLO O DISENO DE MATERIALES PARA LA ENSENANZA DE

LENGUAS

Jolly y Bolitho, citados por Tomlinson (1998, p. 96) llevaron a cabo un intento por hacer

un marco de referencia del proceso que se sigue para la creacion o adaptacion de

materiales para la ensefianza de lenguas.

A continuacién, se presenta el recorrido que realiza el docente de lenguas en la creacion

de materiales.

Figura 14. Recorrido en seis pasos para elaborar materiales para ensefiar lenguas
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El proceso de creacion de materiales se inicia por la identificacion de una necesidad. En
esta etapa se manifiesta un vacio en los temas lingiisticos. Sigue una exploracion de
dicha necesidad. Esta es una revision, por parte del profesor, de lo que hace falta para
explicar un tema. A continuacion, se lleva a cabo una contextualizacion del material. En
esta etapa se hace una exploracion de las ideas, textos y contextos adecuados para los
estudiantes. Luego sigue el reconocimiento pedagdgico del material. Este paso consiste
en la busqueda de formas de llevarlo eficazmente a los estudiantes. Sigue la produccion
de los materiales. El siguiente paso es el uso por parte de los estudiantes: el material es
llevado al salon de clase. A continuacion, se evaluan los materiales en contraste con los
objetivos trazados. En esta parte se evalla la efectividad de un material para alcanzar

unos objetivos, Tomlinson (1998, pp. 96-98)

Aungue no siempre se siguen todos los pasos o0 existan algunos ya desarrollados, el
proceso basico que se lleva a cabo es la identificacion de la necesidad, la produccion, el
uso, y la evaluacion de los materiales. Los demas pasos son opcionales ya que con
frecuencia estos procesos ya se han realizado parcial o totalmente. Hay que recalcar que
la parte mas importante de este proceso es la evaluacion, bien sea por parte de otro
profesor o luego del uso por parte de los estudiantes. En la evaluacién se definen todos
los ajustes necesarios para el material en el nivel de exploracion, contextualizacion,

reconocimiento pedagdgico o produccion, Tomlinson B. (1998, p.98)

En este trabajo este proceso se realizara siguiendo tres fases:

3.2.1. Fase 1. Seleccion de recursos.
En el blog de Speechling.com, Saarinen (2019) presenta un articulo que explica cuatro
de las metodologias mas usuales de seleccién de kanijis para su aprendizaje por parte

de estudiantes extranjeros.

En primer lugar, menciona el libro de Heisig de 1977 Remembering the Kanji. Este libro
presenta los kanijis centrdndose en su significado e incluso omitiendo completamente las

lecturas onyomi y kunyomi en el primer volumen. Existe una traduccion al espafol
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resefiada por De Los Santos Aufidn (2002, citado por Nanzan Institute for Religion and

Culture B LR SUILFAFLRT, 2020). Existen algunos libros similares como Henshall

(1998) A Guide to Remembering Kanji en el cual se evitan algunos de los defectos del
libro de 1977. Incluye las dos lecturas (kunyomi y onyomi) de cada kaniji, su significado,
su origen, algunas combinaciones importantes, el nimero de trazos -aunque no su orden
de escritura- y una frase mnemaonica que se asemejan a las “historias” de Heisig. En este
libro los kanjis de presentan agrupados por cada afio escolar tal y como aparecen en la
lista Jouyou Kaniji hasta sexto grado. A partir de este punto se presentan como General

Use Characters.

El segundo método es como se presenta el libro Kodansha Kanji Learner’s Course Book.
En este libro se presentan todos los kanjis de la lista Jouyou Kanji, pero no agrupados
por afos escolares sino agrupados por similitud grafica. Un libro de la editorial Kodansha
gue presenta esta metodologia, pero con una menor cantidad de kanjis es el libro de

Habein (2000) Decoding Kaniji: A Practical Approach to Learning Look-Alike Characters.

El tercer método que se menciona en el blog es estudiar los kanjis segun los niveles N5
a N1 de proficiencia en lengua japonesa de un examen reconocido internacionalmente,
el JLPT (Japanese Language Proficiency Test). Este método es muy adecuado para
cualquier persona que tiene entre sus planes presentar el mencionado examen, que

algunos consideran como el equivalente al IELTS en lengua japonesa.
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Figura 15. Captura de pantalla de pagina de libro japonés de primaria Shin Rainbow.

Kanijis de primer afio

Fuente: AFE T EfE (2003 ) NFEDF LI VR—EFHRAHAEZEEFH (39 R-Y) Ishii

(2003, p.39) Shougakusei no Shin Rainbow Kanji Yomi Kaki Jiten
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En cuarto lugar, la siguiente forma de realizar la seleccion de los kanijis que se estudiaran
en un curso de japonés es hacerlo de un modo similar a como lo hacen los japoneses
desde la primaria y seguir los kanjis de la lista Jouyou Kanji en orden de afio escolar en
gue se estudian y siempre se iniciaria con los kanjis que los nifios estudian en primero
de primaria. A este tipo de material pertenece el libro de Kano et al. (1995) Basic Kaniji
Book. Al echar un vistazo a los kanjis tan solo del volumen uno, se hace notorio que en
las lecciones y las planas de kaniji se estudian kanjis de primero de primaria de la lista
Jouyou Kanji. En esta lista de primer afio de primaria se puede observar que se
encuentran casi todos los kanjis que podemos utilizar para hablar de fechas, dias de la
semana, afio y los numeros hasta 1000, agregando Unicamente el 10000. Esta lista es
observable en la pagina 39 (figura 6) del libro japonés de primaria editado por Ishii (2003)
Shin Rainbow.

En Rodriguez (2006), para seleccionar los recursos, se tienen en cuenta kanijis de primer
afo de primaria de Japon, los cuales normalmente se encuentran entre los mismos de
los niveles béasicos de japonés que estudian los extranjeros. Teniendo en cuenta esta
lista se elaboran mentefactos conceptuales y una fraccién de estos mentefactos fueron

utilizados en un aula.

Sin embargo, hay otro tipo de tendencia en cuanto a la ensefianza de kanjis. En el libro
de 3A Corporation (1998, 1999) Minna no Nihongo, en cada leccion hay conversaciones
sencillas en contextos claros y con tematicas comunes y propias de funciones basicas
del lenguaje. Los kanijis seleccionados siguen unas teméticas en contexto. El defecto de
este libro es que solo hay un libro de practica de la escritura de kanjis y esta serie de
libros esta muy dividida. Esto quiere decir que un nivel esta compuesto de muchas partes
(libro del estudiante, libro de ejercicios, traduccién y notas gramaticales, libro de lecturas,
libro de kanijis, libro de comprension auditiva, CD-ROM, DVD, libro del profesor, etc.) En
este trabajo se delimitaran como tematicas los nimeros y los kanjis necesarios para

registrar fechas.
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3.2.2. Fase 2. Disefio del OVA

Guion OVA

Plataforma empleada

iseazy

https://iseazy.com/dl/2a033bf100a746a3954fcf6230d70469

Video, imagenes en el video y musica: renderforest.com

Imagenes:

Stock de iseazy, renderforest.com

Cdmic: pixton.com

Demas imagenes: de la autora

Quizzes interactivos: genially

Audios: editados por la autora

Actividades paraincluir en el OVA

Enlace del OVA: https://iseazy.com/dl/2a033bf100a746a3954fcf6230d70469#/cover

Guion del OVA
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Tabla 5. Guion de OVA 1. Introduccion.

Introduccién a

los kanijis

Video

introduccién a los

kanjis y su
importancia en el
aprendizaje de la

lengua japonesa

Evaluacion
final del OVA

Contenido Actividad Propésito Productos Listade
de Recursos
aprendizaje
Conocimientos| Quizzes Pruebas de Dos Quiz de
previos interactivos | conocimientos de| cuestionarios| Hiragana
en genially los silabarios interactivo en
Hiraganay plantilla de
Katakana genially
Quiz de
Katakana
interactivo en
plantilla de
genially
Introduccion: | Realizar una Video insertado

en el objeto
virtual de
aprendizaje
creado con
imagenes
propias,
imagenes de
stock, videos de
stock y musica
de stock de

renderforest.com

Fuente: autora
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Tabla 6. Guion de OVA 2. Contenido y Actividades

Contenido Actividad Propdsito Productos Lista de
de Recursos
aprendizaje
¢ Qué es un Diapositivas Profundizacién | No Imagenes
kanji? de acerca de las de los
mentefactos clases de mentefactos
Tipos de kanjis que creacion de
kanji existen la autora y
otras
imagenes
de stock de
la

herramienta
de autor del
OVA
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NUumeros
delalo
000, dias
de la
semana,
meses y

anos.

En dos
diapositivas
se presentan
cada uno de
los kanijis de
los temas
enunciados.
La primera
diapositiva
presenta una
imagen de la
informacion
de los kanjis,
en un
segundo
cuadro de
texto estan
escritas las
palabras que
se derivan de
este kanji
estudiado en
el contexto de
la tematica, y
por ultimo
hay una
imagen del
kaniji
estudiado

mostrado

Introduccioén a

la

pronunciacion,

escritura 'y
significado en
contexto de
cada uno de
los kanijis
seleccionados
para esta

tematica

Leer un

manga corto
y evaluacion
final del OVA

Imagenes
de la
informacion
béasica, los
trazos,
mentefacto
y audio
reproducible
y
subtitulado
en silabario
Hiragana de
la autora.
Otras
imagenes:
stock de

iseazy
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trazo por
trazo. Esta
diapositiva es
acompafnada
por un audio
de la
pronunciacion
resaltada. En
la segunda
diapositova
se encuentra
el mentefacto
completo de
cada kaniji.
En los dias
de la semana
se agrega
una
diapositiva

para resaltar

la palabra

compuesta.

Los Presentar una | Cuestionario Imagenes
Leamos un estudiantes situacion de de de stock de
manga van a leer un contexto de comprensién iseazy

comic strip de

orientacion

las tematicas

relacionadas

del comic
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occidental en con los kanijis Cdmic
seis paneles ensefados y creado con
de la autora humoristico pixton.com
Fuente: autora
Tabla 7. Guion de OVA 3. Evaluacién
Contenido Actividad Propésito Productos Lista de
de Recursos
aprendizaje
Evaluacion 10 preguntas de Prueba de Cuestionario Formato
final opcion multiple conocimientos| de diez de
en forma de | preguntas de | evaluacién
cuestionario | opcidn disponible
acerca de los | multiple. Se en la

significados,
fonética (en

aprueba con
7/10

herramienta

de autor del

Fuente: autora

3.2.3. Fase 3. Validacion

Para la terminacién del OVA, se hicieron ajustes de acuerdo con la rabrica de revision

de Objetos Virtuales de Aprendizaje antes de ser enviados a repositorios de este tipo

de recursos.
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Tabla 8. Rubrica de elaboracion de un OVA usado en la asignatura “Produccion de
Entornos de Aprendizaje” MPMT UT

Rubrica de calificacion de OVA

Criterio Porcentaje item a evaluar Descripcion
5 g 20% iy % ; El OVA cuenta con un video introductorio de no mas de dos minutos, en
Pagina de 5% |Video introductorio donde el docente explica el tema central, las actividades y la evaluacion final
inicio del recurso educativo.
El OVA debe exponer los objetivos por los cuales es creado.
5% | Objetivos del OVA
n o El OVA debe contar con los objetivos de aprendizaje, los cuales seran
5% | Objetivos de aprendizaje del | ajcanzados por los estudiantes al revisar los contenidos y solucionar las
OVA actividades dispuestas para ello.
El OVA debe dejar en manifiesto los conocimientos previos necesarios para
5% |Conocimientos previos su desarrollo.
) 70% ] ) El contenido del OVA debe haber sido previamente redactado y examinado
Contenido 20% | Calidad del contenido por el docente en cuanto a la presentacion y correccion de estilo.
] ; El OVA debe contar con material grafico (imagen y video) de libre distribucion,
10% | Matenal grafico creado por el docente, para poder ser compartido en la Web sin afectar a
ningun autor extemno.
- o El OVA debe disponer de actividades que permitan al estudiante revisar su
15% | Actividades de aprendizaje | conocimiento de manera autonoma. Estas actividades pueden ser ejercicios,
discusiones o talleres para la solucion de problemas.
. El OVA debe tener una evaluacion final que le pemmita al estudiante conocer
15% | Evaluacion final los aprendizajes que alcanzé al haber desarrollado este recurso.
- ; El OVA debe presentar la bibliografia usada para la construccion del
5% | Bibliografia contenido y brindar al estudiante otras fuentes de informacién confiables para
consultar sobre el tema y profundizar su conocimiento.
- IE! OVA debe tener una seccion en la que se comparte la siguiente
5% | Creditos nformacion: nombre del autor o autores del recurso, programa y facultad a la
ljue pertenece, licencia Creative Commons y afio de creacion. Ademas, debe
ntegrar el logo de la Universidad y 1a fotografia de! autor o autores.
Otros 10% o I El OVA se encuentra almacenado en el repositorio de la Universidad
aspectos 5% | Repositorio institucional con la informacién completa y sus respectivos metadatos.
s El OVA esta configurado para ser un recurso que se pueda ufilizar en
5% | Aspectos técnicos cualquier plataforma y no dependa de una conexion a Internet para poder
ejecutarse de manera correcta.
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3.3. POR QUE ELABORAR OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (OVAS)

3.3.1. Situacion actual: COVID-19 y relaciones entre Japon y Colombia

En este trabajo de profundizacion y debido a la situacion de pandemia de COVID-19, la
aplicacién préactica a un grupo de estudiantes de japonés se vio imposibilitada debido a
gue se esperaba que en 2020 y en cooperacion con la Japan International Cooperation
Agency (JICA) llegaran al SENA instructores japoneses de diversas areas de
conocimiento incluido el idioma japonés. La situacion de aislamiento preventivo, cierre
de fronteras y la no movilidad entre paises imposibilitd la llegada de estos instructores

japoneses a territorio colombiano durante 2020.

Gracias a las caracteristicas de los Objetos Virtuales de Aprendizaje de portabilidad y
adaptabilidad se espera que el OVA sirva de inicio para la creacién de este tipo de
recursos tan valiosos para el aprendizaje de japonés y que permitirdA que mas
colombianos se interesen en el idioma japonés ya que JapOn no solo posee una muy rica
cultura milenaria, sino que es la tercera economia del mundo y Colombia es un pais de

gran interés para Japon.
En la pagina web de la JICA
https://www.jica.go.jp/colombia/espanol/office/about/area.html, JICA 2020, las areas
prioritarias en Colombia son:

Areas Prioritarias de JICA en Colombia

JICA Colombia ha identificado siguientes areas prioritarios de cooperacion en

Colombia.

1. Desarrollo Econémico con Equidad
2. Medio Ambiente y Prevencion de Desastre

Primera area prioritaria: Desarrollo Econdmico con Equidad
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Area Prioritaria: Desarrollo Econdmico con Equidad
Tareas de Desarrollo: 1. Promocibn de empoderamiento local
Tareas de Desarrollo: 2. Fortalecimiento de Capacidad para mejorar
competitividad en ambito internacional

Segunda éarea prioritaria: Prevencion de Desastre y Medio Ambiente

Area  Prioritaria:  Prevenciéon de Desastre y Medio Ambiente
Tareas de Desarrollo: 1. Desarrollo de comunidades resilientes a desastres
naturales

Tareas de Desarrollo: 2. Promocion de sociedad harmoniosa con ambiente

El fortalecimiento de las relaciones de Colombia con Jap6n presenta grandes
posibilidades gracias al momentum de interés de Japén en el desarrollo social,

econdémico y técnico de Colombia.

3.3.2. Caracterizacion del OVA

La creacion de un Objeto Virtual de Aprendizaje, OVA, que, segun el Ministerio de
Educacién Nacional de Colombia, MEN (junio 2020) Colombia Aprende Gestion de
Contenidos de Educacion Virtual de Calidad Objetos de Aprendizaje

http://aprendeenlinea.udea.edu.co/Ims/men/index.html, hace parte de

La formacién basada en contenidos educativos digitales tiene varias ventajas,
como son la eficiencia, el ahorro de tiempo y la reusabilidad, que permiten a los
docentes componer lecciones para sus estudiantes de manera rapida y dinadmica,
respondiendo a los cambios en el entorno, a las nuevas tendencias en la

educacion y a los nuevos curriculos apoyados con tecnologia.

Para la elaboracion de un Objeto Virtual de Aprendizaje se elabora un guion de base,
gue se ha elaborado segun las rabricas y pasos para realizar un OVA ya mencionados.

A continuacion, se muestran las generalidades del OVA desarrollado durante este

trabajo.
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Tabla 9. Caracterizacién de un OVA usado en la asignatura "Recursos Educativos
Digitales" MPMT UT

TIPO DE DOCUMENTO Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA)

TITULO Escritura de kanjis

AUTORES Yimar Carolina Rodriguez Rodriguez

LINK DE PUBLICACION:
https://iseazy.com/dl/2a033bf100a746a3954fcf6230d70469

LUGAR Girardot, Cundinamarca

INSTITUCION EDUCATIVA Servicio Nacional de Aprendizaje SENA

FECHA DE PUBLICACION 30 de mayo 2020

PALABRAS CLAVES: Kaniji, Ensefianza de Kanji, Japonés, Escritura, Materiales de

Ensefianza

DESCRIPCION DEL TRABAJO

Al aprender la lengua japonesa se hace necesario tener un conocimiento eficiente de
los kanjis basicos, ya que son esenciales para lograr un buen nivel de comprension de
lectura y de proficiencia. Los estudiantes extranjeros adultos se enfrentan a aprender
la misma cantidad de kanjis que un japonés aprende durante la primaria basica, pero
en un lapso mucho menor. Los materiales disponibles para la ensefianza de kanijis en
un contexto como el colombiano son incompletos o simples traducciones de materiales
dirigidos a estudiantes cuya lengua materna es diferente del espafol. Por ello se hace
necesaria la busqueda de metodologias mas efectivas para la ensefianza y el

aprendizaje de los kanijis por parte de los estudiantes colombianos.

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS UTILIZADAS

Diapositivas del OVA: iseazy.com

Quizzes de conocimiento de silabarios: (genially) https://app.genial.ly/
Video de introduccién: renderforest.com

Imagenes, videos y musica de stock de renderforest.com en el video
En la explicacion de como proceder, imagenes propias

Comic: pixton.com

Audios: Audacity
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DESCRIPCION DEL PROCESO

Inicialmente se hizo un esqueleto del OVA como primer intento de aprender a utilizar
la herramienta.

Se contrasto lo hecho con una rubrica de realizacion de OVAs y se hicieron los ajustes
pertinentes. La mayor revision de mi parte fue el uso de imagenes y eliminar imagenes
que no fueran mias o de las herramientas utilizadas. Una vez revisado este material,
se eliminaron unas partes y se utilizaron muchas mas imagenes de stock en lo que
podia ser remplazado.

Finalmente se completé con los créditos. Las imagenes propias son de una

investigacion anterior.

DESCRIPCION MODULO DE EVALUACION
Utilizando la imagen que muestra los kanjis trazo por trazo, se hacen unas preguntas
de traduccidon y lectura correspondiente vista en el material escrita en silabario

Hiragana.

CONCLUSIONES

Al crear el Objeto Virtual de Aprendizaje, hay un gran flujo de ideas para su
elaboracién. Sin embargo, la ribrica de creacion de un OVA para que quede listo para
un repositorio fue un proceso que nos hizo aterrizar mucho mas lo que se puede utilizar
de las herramientas y que una busqueda de Internet puede ser que nos ayude a
encontrar algunos materiales que queremos, pero las licencias, sobre todo si se trata
de imagenes, musica y videos, son de mucho cuidado y optar por utilizar creaciones
propias es una alternativa. Sacar provecho de los stocks de las herramientas resulta
muy importante para no tener este tipo de inconvenientes. Hay muchas herramientas
gue nos pueden ayudar a crear muchos materiales interactivos y también podemos
sacar provecho de estas herramientas y sus plantillas. Es por esta razon que yo elegi
una plantilla de quizz de genially porque es posible encontrar tests y evaluaciones
terminadas también, pero no sabemos cdmo se pueden obtener permisos para
compartir las evaluaciones o enlaces a un sitio web especifico. Esta parte del proceso
fue un poco dificil porque un quizz llamativo como se puede elaborar en genially reduce

su portabilidad, es decir, que el OVA no requiera conexion a Internet. Esto se debe a
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que los quizzes de genially no son descargables en la version que manejo. En
conclusion, hacer un OVA que cumpla con los estandares requiere un proceso de
elaboracion de material propio y mucha atencion a las licencias de uso. La portabilidad
del recurso también hace que sea necesario descartar algunas herramientas en favor
de otras, y es otro proceso para que el OVA que estamos creando cumpla los

estandares.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Teniendo en cuenta la pregunta: ¢Como facilitar el aprendizaje de los kanjis basicos a
estudiantes hispanohablantes y en especial, a estudiantes colombianos utilizando
mediaciones tecnoldgicas que no sean solamente la traduccion de materiales creados
para estudiantes angloparlantes? Este trabajo ha dado una respuesta por medio de un
Objeto Virtual de Aprendizaje temético que puede ser adaptado y modificado para otros
temas y reunir los kanjis necesarios para estas tematicas en japonés sin necesitar

materiales en inglés.

En cuanto al logro del objetivo general, la creacion de un OVA es un medio facilitador
muy importante porgue es muy importante tener en cuenta que un Objeto Virtual de
Aprendizaje se caracteriza porque se hace teniendo en cuenta las caracteristicas
enumeradas en el Manual de buenas practicas para el desarrollo de objetos de
aprendizaje del Proyecto APROA (2005):

* debe ser autocontenido

* debe ser interoperable

* debe ser reutilizable

* debe ser durable y actualizable

* debe ser de facil acceso y manejo

* debe ser secuenciable con otros objetos
* debe ser breve y sintetizado

* debe incorporar la fuente de los diversos recursos

La caracteristica de secuencialidad esta presente en el OVA elaborado al elegir en su
elaboracion que fuera del tipo tematico, asi puede ser tomado como plantilla de otros
OVAs teméticos.

Ademas, también se caracterizan por la portabilidad y la adaptabilidad. Esto quiere decir

gue como OVA, un docente puede hacer ciertas modificaciones que vea necesarias
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segun las necesidades de los estudiantes o segun los objetivos de aprendizaje
propuestos en el disefio curricular de la formacion de los estudiantes interesados en el
idioma japonés en un pais como Colombia y sin necesidad de utilizar materiales
mediados por la lengua inglesa, la cual como ya se sabe no es la lengua oficial de

Colombia.

Entre las recomendaciones de los jurados para desarrollos futuros de OVAS para la
ensefianza de japonés, se menciond tener en cuenta mas elementos culturales y de
referencias mas familiares para los aprendices tales como el manga y el anime, musica,
etc., y demas elementos de la cultura que pueden ser mas llamativos visualmente. La
recomendacion para implementar estos elementos mas claramente, se recomienda el

apoyo con un artista grafico o similares para crear una estética para el OVA.

Otra recomendacion es que en las actividades de quiz y de evaluacion se creen mas
variedades de preguntas que respuesta multiple. Aunque se crearon varios tipos de
pregunta, todas eran alguna forma de este tipo de pregunta. En otros OVAS se sugiere

variar un poco mas estas actividades de evaluacion.
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